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El Instituto Superior Tecnologico Grafico de Artes y Ciencias Digitales, “IGAD”,
en cumplimiento con lo dispuesto en la Ley de Educacion Superior vigente, asi
como con el principio de rendicion de cuentas que aseguren los objetivos de
mantenimiento de la calidad de las Instituciones de Educaciéon Superior,
presenta el Informe de Labores correspondiente al afio 2021.

El afio en mencidn se promovio un plan de fortalecimiento que fue el referente
del Plan Operativo ejecutado en el 2021 y siguiendo el marco de los
indicadores de evaluacién para los Institutos de Arte planteados por el CACES,
presento bajo esos lineamientos las acciones y resultados del IGAD y los
resultados en términos generales que han llevado al IGAD a un mejoramiento
significativo y que presento a continuacion:

PERTINENCIA

La busqueda de la excelencia implica estar en constante actualizacién y es lo
gue permanentemente se hace en el IGAD. Se realizaron actividades que
permitieron comprobar que el cumplimiento de la Mision y Vision del instituto
estd en niveles altos, lo que refleja que el trabajo que en el IGAD se ha
realizado desde sus inicios hasta el afio 2022 ha venido incrementado los
niveles de excelencia educativa. Todo el trabajo educativo estd enfocado a
apoyar, desde el lugar de las fortalezas académicas, a la sociedad y al medio
para ir respondiendo a las necesidades del entorno y al Plan Nacional del Buen
Vivir y al Plan estratégico de Desarrollo, trabajo que se hizo en el 2021 con el
proposito de contextualizar cada una de las carreras con los aportes que
pueden promover desde las aulas. Se pudo constatar que el arte, como puntal
del IGAD, esta cubriendo uno de los objetivos que se potencian dentro de lo
gue el estado promueve y que los graduados del Instituto no solo responden a
los avances y necesidades del medio, sino que ademas estan generando
productos altamente competitivos que promueven el mejoramiento continuo y el
desarrollo artistico en los diferentes niveles.

La Misién, Vision, Objetivos y Valores fueron nuevamente difundidos y
publicados para que los alumnos del IGAD y la comunidad en general tengan
acceso directo a ellos. De la misma forma se estableci6 una campafia de
difusién de los valores del IGAD exponiéndolos alternadamente en lugares
visibles y estratégicos donde todos tengan acceso y se produzca una
interiorizacion por trabajo, ejemplo y observacion y ademas como campafia
adicional se difundieron en los colegios de Guayaquil y provincia que fueron
visitados.
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Se hicieron investigaciones en diversos medios que permitieron en primer lugar
medir de qué forma el IGAD estaba respondiendo a las necesidades y en
segundo lugar, hacer un seguimiento a los graduados del IGAD que ha
permitido tomar algunas medidas para el 2021 y que se veran reflejadas en los
cambios propuestos en los planes de mejora que se implementaran en el afio
en curso.

En relacion al SEGUIMIENTO DE GRADUADOS, se contindan actualizando los
datos de todos los graduados, asi como sus desempefios. Se ha incrementado
la base de datos de los graduados del IGAD y se cre6 y socializ6 una red
socio-profesional en la que se incluye la informacion basica de cada graduado
para que los medios tengan acceso a ella y pueda ser un referente de
contratacion importante. Se continuara en el 2022 con el trabajo de
actualizacion.

Debido a la pandemia las reuniones con los graduados para revisar en conjunto
los planes de estudio y las mallas del IGAD se realizaron via zoom virtual, para
gue en base a su experiencia laboral y académica, unida a las investigaciones
gue el IGAD realiza, se tomen decisiones respecto al curriculo, su disefio y
elaboracion.

De igual forma se realizé en el 2021 una encuesta a Graduados del IGAD que
permiti6 conocer que en un alto porcentaje los graduados consideran que el
IGAD ha sido un pilar importante en su formacién y éxito profesional,
permitiendo ademas realizar un analisis que confirma que se estad cumpliendo
con la Misién, Visién y Valores del IGAD, que los perfiles de egreso estan
respondiendo a las necesidades del entorno y la alta valoracién que tienen los
graduados del IGAD en el medio laboral.

Los resultados presentados a continuacién, permiten visualizar el impacto de
los graduados en el medio y el alto posicionamiento que se tiene en empresas
con areas afines a las profesiones que se tienen en el instituto.

El seguimiento a egresados fue realizado mediante encuestas digitales usando
surveymonkey aplicacion, en el cual se realizaron varias preguntas (ver
documento, adjunto). El seguimiento que realizamos a nuestros egresados esta
disefiado para determinar su situacion laboral y si los conocimientos obtenidos
lo han ayudado en su desempefio profesional.

FUENTE:
Departamento de Comunicacion Interna y Bienestar Estudiantil, Dic 2021.
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO GRAFICO DE ARTES

Y CIENCIAS DIGITALES
REPORTE GRAFICO DE ESCUESTA SEGUIMIENTO A EGRESADOS-
SEPT 2021

Procesados por: Katiuska Paredes, Bienestar Estudiantil

¢ Cual de las siguientes opciones describe
mejor su situacion laboral actual?

Respondido: 59 Omitido

100%
80%
60%

40%

b -
o ‘ E—

0%
Empleado Empresa Desempleado, Desempleado, Freelance
tiempo propia en busca de no busco
completo trabajo trabajo por
motivos...

Opciones de respuesta Respuestas
Empleado tiempo completo 45,76% 27
Empresa propia 16,95% 10
Desempleado, en busca de trabajo 5,08% 3
Desempleado, no busco trabajo por motivos personales 5,08% 3
Freelance 27,12% 16

Total
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PREGUNTA 2: ;Cual de las siguientes opciones mejor describe su situacion
laboral?

Fuente: Encuesta realizada a egresados y titulados del Instituto Tecnolégico
Superior Grafico de Artes y Ciencias Digitales.
Procesados por: Katiuska Paredes, Bienestar Estudiantil- Sept 2021.

Customize Export v

¢La actividad en la que actualmente se
desempena corresponde a su area de
formacion profesional?

No -

N 8i
Answer Choices Responses
Si 88.14% 52

No 11.86%

=
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PREGUNTA 3: ;La actividad en la que actualmente se desempeiia
corresponde a su area de formacion profesional?

Fuente: Encuesta realizada a egresados y titulados del Instituto Tecnologico
Superior Grafico de Artes y Ciencias Digitales.

Procesados por: Katiuska Paredes, Bienestar Estudiantil- Sept 2021.
Total 59

Comentarios (7)

® Respuestas (7) \

FUNCION PROFESIONAL
Use la funcion Analisis de texto para buscar y clasificar las respuestas; vea las palabras y frases usadas
con mas frecuencia. Para usar |as funciones de Analisis de texto, cambie a un plan GOLD o PLATINUM.

Cambiar plan Obtener mas informacion »

Categorizar como... v Filtrar por categoria » Q

ostrando 7 seleccionadas

NEGOCIO FAMILIAR

13/07/2015 12:10 Vea las respuestas del encuestado

PIENSA QUE LA CARRERA SE HA "PROSTITUIDO"

2015 10:07 Vea las respuestas del encuestado

MEJOR OPORTUNIDAD LABORAL

10/07/2015 6:59  Vea las respuestas del encuestado

DIFICIL CAMB!AR DE DEPARTAMENTO POR BUROCRACIA

10/07/2015 9:07 Vea las respuestas del encuestado

MERCADO MALO

10/07/2015 8:59 Vea las respuestas del encuestado
ESTUDIA PSICOLOGIA

10/0712015 B:47 Vea las respuestas del encuestado

NEGOCIO FAMILIAR

10/07/2015 8:42  Vea las respuestas del encuestado
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CONTINUACION PREGUNTA 3
Fuente: Encuesta realizada a egresados y titulados del Instituto Tecnologico
Superior Grafico de Artes y Ciencias Digitales.

Procesados por: Katiuska Paredes, Bienestar Estudiantil- Sept 2021.

Personalizar Descargar «

En general, ;siente que los conocimientos
que obtuvo en el IGAD lo han ayudado en
su desempeno profesional?

Mucho

Lo Suficiente

Poco

Nada

0% 0% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

PREGUNTA 4: En general, ;Siente que los conocimientos que obtuvo en el
IGAD lo han ayudado en su desempeifio profesional?

Fuente: Encuesta realizada a egresados y titulados del Instituto Tecnologico
Superior Grafico de Artes y Ciencias Digitales.
Procesados por: Katiuska Paredes, Bienestar Estudiantil- Sept 2021.



1. ANEXOS

Anexo 1. Encuesta para Titulados

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR GRAFICO DE
[@ ARTES Y CIENCIAS DIGITALES

. ———

ENCUESTA A TITULADOS

La presente tiene como objetivo actualizar los datos personales, académicos y
laborales de nuestros titulados, evaluar la calidad de la oferta académica de la
carrera de Infografia y determinar la necesidad de crear espacios de vinculacion
con la sociedad.

La informacién aqui registrada es de cardcter confidencial y serd utilizada
exclusivamente con los fines anteriormente mencionados.

Fecha: ...ccovviiiiii e
1. DATOS PERSONALES DEL TITULADO

1.1 Apellidos y Nombres

1.2 Cédula/pasaporte 1.3 Genero M F
1.4 Correo Electrénico
1.5 Carrera: 1.6 Afio de
Graduacion
1.7 Teléfono 1.8 Teléfono Celular

Convencional
1.9 Nacionalidad

2. DATOS LABORALES DEL TITULADO

Trabaja

Estudia

2.1 ;Que actividades realiza actualmente? . .
Trabaja - Estudia

No tiene trabajo

2.2 Tiene una actividad laboral relacionada a la formacién SI NO
académica - profesional
Empresa o instituciéon en la Representante
que labora
2.3 Cargo
2.4 Direccién
2.5 Tipo de Operativo Comercial Administrativo Gerencial
actividad: Especifique:
2.6 Tipo de institucién o empresa en la que labora Publica
Privada
2.7 Tamafio de la institucién o empresa en la que labora Pequefia (menos de 50 trabajadores)
Mediana(De 50 a 100 trabajadores)
Grande(Mas de 100 trabajadores)
2.8 ;Qué elementos considera que influy6 para ser Experiencia laboral previa

seleccionado por el empleador? Prestigio de la Institucién y/o de la Carrera

Conocimiento de herramientas informaticas
Habilidad para la comunicacién oral y escrita
2.9 Tipo de relacién laboral Contrato indefinido/nombramiento

Contrato ocasional
Otros



2.10 Dedicacién horaria en el trabajo Jornada parcial
Tiempo completo
Otros

2.11 Dedicacién horaria (indique el nimero de horas al dia)
2.12 Sueldo que percibe Menor a 350
350-500
501-1000
1001-1500
1501-2000
Mas de 2001

Convocatoria a concurso por la prensa

Contactos personales

2.13 Explique cdmo encontré su Recomendacién

primer trabajo Empresas de seleccion de personal

Antecedentes de pasantias y/o practicas del profesional en la
institucién

VALORACION CURRICULAR DEL TITULADO

3.1 En qué medida considera pertinente y coherente la Suficiente 100-91%
preparacion recibida en la Carrera (perfil de egreso) en

Aceptable 70-90%
relacion a las demandas de la sociedad.

Deficiente <10%

3.2 Indique la medida en que el curriculo de la carrera le proporciond conocimientos genéricos y del perfil de egreso (Marque
con una X la casilla que corresponda segun la siguiente escala)

Deficiente = 1 Bueno =2 Excelente = 3

ASPECTOS 1 2 3
Conocimientos basicos

a. En general, los conocimientos adquiridos se adecuan a las funciones que se
demandan en el mundo laboral

b. Los conocimientos tedricos adquiridos me han facilitado una buena base para la
formacién permanente

c. Las actividades practicas desarrolladas en los estudios reflejan la realidad de los
principios y procedimientos usados en la profesion

d. Los conocimientos adquiridos tenian un adecuado equilibrio entre teoria y practica

e. Los empleadores estdn satisfechos con los conocimientos y las habilidades
adquiridos durante la carrera.

. Conocia el perfil de egreso (resultados de aprendizaje y conocimientos) del

Titulado en la carrera

Habilidades desarrolladas

Para aplicar los conocimientos en la practica

De comunicacién oral y escrita

Para la investigacion

De aprender y actualizarse permanentemente

De critica y autocritica

Para actuar en nuevas situaciones

oo

De creatividad

Para identificar, plantear y resolver problemas
Para tomar decisiones

De adaptacion al trabajo en equipo

De motivar y conducir hacia metas comunes

2T o B 3

Para organizar y planificar

Para asumir y adecuar su rol de lider en el contexto del campo laboral.
Prepararse en las areas de estudio y profesion

En el uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicaciéon
Interpersonales

Para trabajar en forma auténoma

s g oo

Valores
Compromiso con su medio socio - cultural
Valoracién y respeto por la diversidad y multiculturalidad
Responsabilidad social y compromiso ciudadano

o

N <




aa. Fomenta actitudes y practicas para el cuidado de la naturaleza

bb. Trabaja mancomunadamente para mejorar la calidad empresarial/institucional

cc. Respeta e integra la diversidad multicultural y plurinacional en todas sus
dimensiones

dd. Incentiva acciones dirigidas a la mejora de la calidad de vida en el marco del Buen
Vivir

ee. Se actualiza en el contexto de los cambios sociales de su area profesional

Organizacion

ff. El nimero de alumnos en las clases tedricas

gg. El nimero de alumnos en las clases practicas

hh. La equipacién de las aulas

ii. La equipacion de los talleres y laboratorios

jj. Los criterios de evaluacién utilizados

kk. Las modalidades de evaluacién

3.3 Modificaciones sugeridas al curriculo de la carrera( Marque con una X la casilla que corresponda segtn la siguiente
escala)

Ampliar=1 Mantener = 2 Reducir =3

ASPECTOS 1 2
3.3.1 Contenidos teoricos
3.3.2 Contenidos practicos

3.4 ;Qué asignaturas considera que deberian agregarse o reforzarse y que actualmente le sirven para desempefiarse en su
ambito laboral actual?

Agregar Reforzar

4. PREGUNTAS EXCLUSIVAS PARA TITULADOS QUE NO LABOREN

4.1 Cuéles son las causas por las que no trabaja?

a) Lasempresas ofrecen salarios bajos.

b) No encontr6 trabajo con la carrera que estudio.
c¢) Esperarespuesta de trabajo.

d) Otra:

4.2 En caso de haber solicitado empleo relacionado con su perfil profesional y no ser admitido, ;Cudl fue el motivo?

a) Por su procedencia de centro de estudios.
b) No aprobé el examen de seleccion.

¢) Por no estar titulado.

d) Aspectos personales.

e) Carencia de confianza en si mismo.

f) Otro:

GRACIAS POR SU COLABORACION

FIRMA'Y SELLO:



INTERPRETACION:

CONCLUSIONES
De los datos procesados con respecto a la informacién sobre el estudio de
empleabilidad de los graduados del periodo 2021, se han obtenido las siguientes
conclusiones:
Los profesionales de la carrera de tecnologia en Infografia del Instituto Superior
Tecnoldgico Grafico de Artes y Ciencias digitales que ahora se ha redisenado a
Diseno de animacion y arte digital, reconocen que los empleadores han adquirido la
prestacion de sus servicios debido al prestigio de la Institucién y a los conocimientos
gue los mismos poseen al momento de solventar problemas e innovar soluciones en
las empresas o instituciones a las que prestan sus servicios profesionales.
El perfil de egreso de la carrera responde a las necesidades que tiene actualmente el
pais y la industria ecuatoriana con mano de obra calificada tomando siempre en
cuenta los resultados obtenidos previamente en la institucién educativa.
Los profesionales de la carrera proponen que debe existir mas énfasis en materias
como redaccion creativa, animacion 3D y artes digitales.
La remuneracion que perciben esta acorde al medio en el que viven y a la realidad
nacional, y de esto se deduce que la carrera a través de la formacion de estos
profesionales ha servido para que puedan llevar un nivel de vida con el que pueda
sustentar sus hogares y familia.
La mayor parte de estudiantes trabajan en el sector privado con una remuneracion
estable y con un contrato a tiempo indefinido, de igual manera un menor porcentaje
en la parte publica, en definitiva, los profesionales del pais se encuentran laborando
en diferentes instituciones apoyando el desarrollo del Pais.
Se esta viviendo épocas de cambio constante donde la tecnologia esta inmersa en
todos los campos laborales y los estudiantes deben formarse con esta vision
haciendo uso de nuevas tecnologias de la informacion, para poder insertarse en las
empresas donde requieran su trabajo, y estar preparados para afrontar estos nuevos
retos dentro de su vida profesional en el area de la tecnologia audiovisual y el arte
digital.
Existen nuevas corrientes tecnoldgicas como el avance del software de animacién
3d, las impresoras tridimensionales, los sistemas de captura de movimiento, el
hardware especializado como los drones y sistemas estabilizadores de imagenes
digitales, los cambios y retos deben estar enfocados como institucion a formar
profesionales capaces de desenvolverse en estos nuevos campos tecnoldgicos con



conocimientos amplios sobre estas tecnologias, para lograr un cambio radical en la
matriz productiva del Ecuador.

ACCIONES:

- Identificar quienes son nuestros egresados, sus lugares de trabajo, si trabajan a
tiempo completo, si se desempefian laboralmente dentro de su profesion

- ldentificar si nuestros egresados estan satisfechos con los conocimientos
impartidos durante sus afos de estudio.

- Realizar el seguimiento anualmente.

- Elaborar una red social de egresados donde puedan compartir trabajos
realizados y poder mantener una mejor comunicacion con los mismos.

- Establecer talleres para mantener una educacion continua.

- ldentificar casos de éxito entre egresados, para realizar entrevistas
promocionales en favor del IGAD.

ESTRATEGIA:

- Continuar y expandir el seguimiento de egresados para mantener contacto con
los ex-alumnos.

- Establecer lazos mas estrechos con ex-alumnos por medio de conferencias,
educacién continua, convenios laborales, etc.

- Identificar ex-alumnos destacados para hacer promos para el IGAD, integrando
mas aun a egresados en la fuerza laboral hacia el instituto.

- Fomentar el networking entre egresados creando red social, galerias virtuales,
conversatorios, etc

INFORME:
Al finalizar el seguimiento a los egresados, concluimos con lo siguiente:

- Todos nuestros egresados se muestran agradecidos con nuestra institucion por
los conocimientos impartidos dentro de la misma.

- La gran mayoria de nuestros egresados se desenvuelven en la misma linea
para la cual fueron preparados dentro del IGAD.

- Los conocimientos impartidos en el IGAD son absolutamente pertinentes al
desarrollo laboral dentro del medio en el que se desenvuelven nuestros
egresados.

- Nuestros egresados se encuentran en todos los sectores e industrias laborales
locales.

- Nuestros egresados manifiestan que prontamente destacan en su ambiente
laboral, debido a los conocimientos superiores que recibieron.

VINCULACION CON LA SOCIEDAD

En cuanto a la VINCULACION CON LA SOCIEDAD, el Instituto ha promovido
actividades nuevas y ha perfeccionado las que se han venido realizando desde hace
algunos afnos.



Dentro de las actividades y proyectos que se han realizado y mantenido en el IGAD es
importante resaltar:

ACTIVIDADES DE VINCULACION EN EL IGAD:

Se realizaron durante el 2021, 50 actividades con resultados positivos que
permitieron vincular al IGAD con el medio y beneficiar un nimero importante de
miembros de la comunidad de Guayaquil o de provincias. Dentro de estas
actividades vale mencionar una de las actividades Macro del IGAD y que esta
enfocada a orientar a los jévenes de los colegios en su vocacion. Por ello hacemos
un detalle general del nimero de jovenes beneficiados:

Asi mismo se realizaron 6 actividades de extension y divulgacion con miras a
colaborar con la comunidad mediante los procesos que nos corresponden como
Instituto de ensenanza en Artes, de las cuales 390 personas fueron beneficiadas con
las charlas y talleres gratuitos.

1.- Budokan feria de Artes al aire libre. 2021.

2.- Expo IGAD Virtual. Marzo 2021

3.- Conversatorio de cine con varias personalidades del medio local. Todo 2021
4.- Halloween 2021.

5.- Remixer 2021, Feria de creatividad.

6.- ConversalGAD: Conversatorio mensual gratuito con profesionales del medio
audiovisual

7.- Talleres variados gratuitos para jovenes de la comunidad artisticas. 36
talleres.

Guayaquil 16 de Enero del 2021

Taller de estabilizador es

Descripcion

Los estabilizadores nos permiten disminuir las vibraciones que se provocan a momento de
sujetar la cAmara a pulso, es un sistema para paliar |os movimientos indeseados del operador y
asi suavizar y estabilizar las imégenes.



Resultados de Aprendizaje

El alumno aprenda sobre e manejo de los diferentes estabilizadores como e dji ronin m, dji
ronin mix, también el uso del dron, para que asi puedan tener unaimagen més limpiay sepa en
qué situaciones conviene utilizarlos.

Detalles del taller
Duracién: 13:00 — 19:00.
Profesor: Miguel Angel Cerini y Willie Merchan

Equipos:. dron, dji ronin m, dji ronin mix.

Evidencias del evento:

Captura
sdelos
videos
realizad
0S por
los
alumnos






Firmas de los que asistieron al taller:
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Guayaquil 6 de Febrero del 2021

Bdk LIVE : NIJI CRONICAS

Descripcion:

CONCIERTO EN VIVO con tus amigos en casa veran e evento online de budokan, un
concierto imperdible donde entrevistamos alos miembros de Grupo Niji y conversaremos sobre
sus origenes'y anécdotas alo largo de su carrera

Resultados de Aprendizaje:

Con este concierto en vivo se consiguié una mejor interaccion con el publico de
BUDOKAN gracias a grupo NIJI con quien se atrajo a una gran cantidad de audiencia.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00- 18:00

Profesor:
e Willie Merchan



Equipos: Camaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio,
computador, luces.
Foto de Afiche:

CRONICAS

g2 CONCIERTO EN VIVO + ENTREVISTA
REVIVE

SAB 6 FEB- 8PM FBDK.

"I

VENTO OMLUINE DE m m Ju Om

Foto del Evento:



Fotos del Resultado:
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BUDOKAN 2021
Descripcion:

Evento online grabado en las locaciones del IGAD, hubo entrevistas con artistas especiales,
conciertos en vivo y presentaciones de grupos de baile.

Resultados de Aprendizaje:

Se realizd € evento Budokan en diciembre, se realizd de manera virtua por motivos de
pandemia, se presentaron artistas, cosplayers, musicos y grupos de baile e hicieron covers de
canciones de series de anime y grupos de kpop.

Detalles del Evento:
Duracién: 19:00 - 22:30
Encargados:

e WillieMerchan

Equipos. Cémaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio, luces

Foto de Afiche:

FEOK.| =0 e

Nos comploce invitarle a usted al evento ONLINE

a realizarse el Sdbade 12 de diciembre a
partir de los 19:00H a través de las CUENTAS OFICIALES DE
FACEBOOK DE:

@BudokanEC

Foto del Evento:
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Fotos del Resultado:
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Charla universo cinematogr afico de
marvel

Descripcion:

Conferencia "Universo Cinematografico de Marvel"

Resultados de Aprendizaje:

A Través de la charla sobre € universo de marvel los chicos aprendieron sobre las
conexiones, escenas, etc... yaque con laayuda del docente aprendieron sobre el tema.

Detalles del Evento:

Por medio de monitores, equipos de sonido los chicos con la ayuda del docente
analizaron varias escenas, cortometrajes para saber como hacer las ediciones.
Duracion: 17:00-18:00

Profesor:

Renato Bassanini

Equipos: Camaras de estudio ,TRICASTER 410, consola de audio, luces, Microfonos,
laptop.

Foto de Afiche:

CHARLA
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cCOMO FUNCIONA® REGLAS BASICAS
Y CONEXIONESE CON LOS X~-NEN

ODASSAMNM

Foto del Evento:
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Fotos del Resultado:
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Actividad de espectadores
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Concurso de Mg or Cosplay de Star

Wars

Descripcion:

7 de mayo tu megor cosplay de Star Wars junto a cartel #Soloenlgad #Maythedth més tu
nombre de usuario todo esto realizado a mano y ganate 1 CHOMPA EXCLUSIVA DEL IGAD.

Resultados de Aprendizaje:

Los estudiantes debian sacar su lado creativo y tomarse una foto haciendo cosplay de su
personaje favorito de la pelicula. Se escogié un ganador quien se llevo una camiseta exclusiva

del IGAD.

Detalles del Evento:
Duracion: 24 horas
Encargados:

e CasaRoja

Equipos: N/A

Foto de Afiche:



POSTEA HASTA EL DIA
VIERNES 7 DE MAY(D
TU MEJOR COSPLAY DE

Foto del Evento:
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Fotos del Resultado:

Guayaquil 12 de Abril del 2021



Concurso Flash: Profesor Favorito
Descripcion:
Te traemos un concurso flash que solo estara disponible desde este momento hasta €l dia de
mafiana MARTES 13 DE ABRIL. Saca ese lado creativo y grébate un Redl contandonos:
¢Quién estu profesor favorito?.

Resultados de Aprendizaje:

L os estudiantes debian sacar su lado creativo y grabarse en un Reel con la consigna: ¢Quién es
tu profesor favorito del IGAD sin decirnos que es tu profesor favorito?, se escogié un ganador
el diamiércoles 14 de Abril, quien se llevo una camiseta exclusiva del IGAD.

Detalles del Evento:
Duracion: 24 horas
Encargados:

e CasaRoja

Equipos: N/A

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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CONVERSATORIO COMUNICACION
Descripcion:

El docente Elias Roldan dio a conocer datos importantes sobre la comunicacién en la
actualidad y la carrera de Comunicaciéon Digital por medio de un evento virtual por
Zoom y Facebook Live.

Resultados de Aprendizaje:
Se consigui6 aprender sobre laforma de comunicacion que se ha desarrollado através de
los afios y datos importantes de los mismos de | mano del docente Elias Roldan.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00 a18:00
Pr ofesor es:

e FEliasRoldan

Equipos: Camara, Micréfono, Laptop

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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Fotos del Resultado:
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Guayaquil 11 de Septiembre del 2021

Conversatorio de Produccion
Audiovisual

Descripcion:

Conversatorio ONLINE de la carrera Produccion y Realizacion Audiovisual, donde hablaremos
de las nuevas tendencias del medio audiovisua y la creacion de contenido creativo para
multiplataformas, centrdndonos en la transformacién de latelevision y su paso de sefial andloga
adigital.

Resultados de Aprendizaje:

Junto con & docente Willie Merchan se habl6 sobre la carrera de Produccién Audiovisua y de
laimportancia que tiene en el mundo actual asi como unainvitacion a estudiar esta carreraen el
IGAD.

Detalles del Evento:
Duracién: 17:00- 18:00
Profesor :
e Willie Merchan
Equipos: Camaras, micréfono, laptop.
Foto de Afiche:

656 porte deol Comersotorio e Froducdon y
Ned kaaodn Autiovead Vo Fooebeck Uve
donde habloramos do On NUWSE 1INdencion
g medo oudiovisuol y o aeocion de
corterido oreative porn dstirton platoformas,
centrandornex en k1 tramsfomocen de o
tolovigion v su poso de afo’ andogo o dgital

Desculng oo 0 gue cprundurds denta de
orte correra actudonds #Sae@niGAD

§ LIVE

‘Q HORA: 17H00
I'ECHA VIERNES 11 DE SEPTIEMERE

1 pary P0G
oL F‘!ceb-m«ugodpdum

WILLIE MERCHAN

Sroouctor Audioviouol m m
Docante tel 1GAD

Foto del Evento:
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CONVERSATORIO DISENO DE
ANIMACION
Descripcion:

El mundo del 3D es nuestra especialidad, es por eso que el 28 de Agosto es &l 3er Conversatorio
ViaZOOM, donde se va atratar todo sobre el exclusivo arte de los gréficos por computadora 'y
descubrir los temas mas actuales del medio audiovisua en torno a nuestra especialidad: el
grafismo 3D, VFX, Escultura Digital, Modelado Digital, Animacion 3D - 2D, Motion Graphics
y mucho més.

Resultados de Aprendizaje:

Junto con el docente Marlon Alarcon aprendimos todo lo relacionado al 3D y artes
graficas en general ademas de dar una invitacién ala carrera de Disefio de Animacion y
Arte Digital que ofrece el IGAD.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00 a18:00
Pr ofesor es:

e Marlon Alarcon

Equipos: Camara, Micréfono, Laptop

Foto de Afiche:
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Guayaquil 21 de Febrero del 2021 m

Conversatorio de Diseno Publicitario
Descripcion:
Conversatorio ViaZOOM, donde hablaremos temas esenciales de nuestraNUEVA CARRERA
Disefio Publicitario.
Contestaremos tus preguntas y despejamos todas tus dudas de la mano de nuestro Docente:
Carlos Proafio Flores, quien es Lcdo. en Disefio Gréfico y Comunicacion Audiovisual.

Resultados de Aprendizaje:

El disefio para publicidad es una carrera de gran impacto en la actualidad, y gracias a
este conversatorio se dio a conocer esta nueva carrera que ofrece el IGAD ademés de las
materias que verasy se consiguio despejar dudas al respecto.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00- 18:00
Profesor :

e Carlos Proaiio
Equipos:
Camara, micréfono, laptop.

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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Fotos del Resultado:
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CONVERSATORIO FOTOGRAFIA
Descripcion:
Teinvitamos este viernes 4 de Septiembre a ser parte del Conversatorio de la carrera Fotografia,
donde hablaremos sobre la importancia de la fotografia en los nuevos negocios Yy
emprendimientos como herramienta de publicidad, las nuevas tendencias, equipos necesarios,
como involucrarse en € medio y mucho mas.

Resultados de Aprendizaje:

Por medio de este conversatorio se aprendié todo lo relacionado a la fotografia como
herramienta de publicidad y emprendimiento para negocios, ademés de |os equipos necesarios y
de mas.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00 a18:00
Pr ofesor es:

e JorgeDiaz

Equipos: Camara, Micréfono, Laptop
Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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Creacion de guiones Pt. 3
Descripcion:
Te invitamos a la 3ra parte del MEGATALLER "Elementos bdasicos para la escritura de Guion"
junto al maestro Miguel Cerini Taller gratuito via Facebook Live, para todos quienes desean

conocer mas de la esencia del mundo cinematografico.

Resultados de Aprendizaje:
Mediante la presentaciéon de diapositivas los chicos pudieron aprender como crear un
guion con ayuda del docente a cargo.

Detallesdel Evento:

Taller gratuito via Facebook Live, para todos quienes desean conocer mas de la esencia del
mundo cinematografico. Se ahondara a profundidad los temas mencionados en el taller
anterior y despejamos tus dudas para que logres una correcta escritura de guion.

Duracion:
17:00-18:00

Profesor:

Miguel Cerini

Equipos: Camaras de estudio, Tricaster 410, micréfonos, consola de audio,
computadora, televisor.

Foto de Afiche:

Foto del Evento:
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Guayaquil 23 de Septiembre del 2021 m

El Periodismo Ambiental y su Papel en la
Lucha Contra el Medio Ambiente

Descripcion:

Charla en donde tocaremos un tema bastante importante: El Periodismo Ambiental y su papel
en laluchacontrael cambio climatico.

Resultados de Aprendizaje:

L os estudiantes aprendieron laimportancia de la comunicacion en la actualidad ya que existen
nuevas formas de hacer periodismo y de como utilizarlas con lalucha contrael cambio
climético.

Detalles del Evento:

Duracién: 17:00- 18:00



Profesor:
e Elias Roldan

Equipos: Camara, micréfono, laptop.

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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Estructuradeguion Pt. 4
Descripcion:
Te invitamos a la 4ta parte del MEGATALLER "Elementos basicos para la escritura de

Guion"Aprenderds a profundidad sobre la estructura de un guién, narrativa y géneros,
despejando tus dudas para que logres una correcta escritura de guion.

Resultados de Aprendizaje:
L os chicos aprendieron mediante las ensefianza de varias estructurar un guion y
sus elementos basicos.

Detalles del Evento:
Taller gratuito via Facebook Live, para todos quienes desean conocer mas de la esencia del
mundo cinematografico.

Duracion:
17:00- 18:00

Profesor:
Miguel Cerini

Equipos: Camaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio,
computador.

Foto de Afiche:
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EXPO IGAD
Descripcion:

EXPO IGAD 2021, donde hablaremos sobre cada una de las 5 carreras que ofertamos.
No te olvides gue en € dia del evento estaremos sorteando camisetas, mochilas, chompas y €l
gran regalo: UNA BECA que podras usarla durante este afio 2021.

Resultados de Aprendizaje:

EXPO IGAD 2021, un evento donde se aprendié todo sobre € Instituto Grafico de Artes
Digitales, como sus carreras, pénsum y docentes de cada una de €ellas, ademés de invitados en
Vivo que explicaron un poco mas de lo que se puede aprender si estudias aqui.

Detallesdel Evento:
Duracion: 19:00- 21:00
Encargados:



e Willie Merchan
e Angelo Bravo

Equipos: Camaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio, croma,
televisor.

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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Galeria Roja
Descripcion:
Exposicion fotogréfica dentro del IGAD, evento abierto a todo publico. Ademas de tener la

Exposicion de trabgjos de alumnos de la carrera de Fotografia, en e evento hubo una Sesion de
fotos en vivo, que incluia pre-produccion, produccion y post-produccion.

Resultados de Aprendizaje:
Los estudiantes se divirtieron y se integraron en un evento realizado dentro del IGAD y hubo
mucha interaccidn con el publico que podia tomarse fotos en el photobooth o0 sacar sus propias
fotos de los modelos en €l evento.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:30 - 21:00
Encargados:

e KarenVinueza

Equipos: Camaras, luces

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:



Fotos del Resultado:
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Halloween
Descripcion:
Una noche de terror se acercay tu estas invitado a ser parte de ella. Porque queremos compartir

contigo una noche completamente diferente y tenebrosa, prepara tu megjor disfraz, relgjate y sé
parte de ladiversion en linea. MUsica en vivo y CONCUrsos sorpresas

Resultados de Aprendizaje:

Los estudiantes se divirtieron y se integraron en un evento realizado de manera virtual por
motivos de pandemia y hubo mucha interaccion entre € publico que participd en € evento en
linea.

Detalles del Evento:
Duracion: 22:00 - 24:00

Profesor:
e Willie Merchan

Equipos. Cémaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio, luces

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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llustracion paratodos, Trucosde
Rotoscopia

Descripcion:
llustracion Digital, en donde nos centraremos principalmente en €l proceso que serealiza parala

creacion de una Rotoscopia, esto con € fin de lograr una animacion en donde cada fotograma
luzca muy natural en sus movimientos al ser ilustrada cuadro a cuadro.

Resultados de Aprendizaje:
Taller en donde se aprendié més adetalle € proceso de rotoscopia, ademés de tipsy consegjos
sobre cémo ilustrarlos de la mano de Ruda Rodriguez.

Detalles del Evento:
Duracién: 17:00- 18:00
Profesor:
® Ruda Rodriguez
Equipos. Camaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio,
computador.

Foto de Afiche:

TALLER GRATUITO VIRTUAL

ILUSTRACION PARA TODOS,
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Foto del Evento:
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| ntroduccion a Lightroom
Descripcion:
Introduccion a Lightroom para aprender amangjar lainterfaz del programay lograr €l correcto
revelado fotogréafico adquiriendo resultados profesionales en cada fotografia.

Resultados de Aprendizaje:
Se consiguié aprender sobre la interfaz del programa Lightroom para asi conseguir
mejores resultados en €l revelado de fotos ademés de tips y consgjos del docente Jorge
Diaz.
Detalles del Evento:
Duracion: 17:00- 18:00
Profesor:
e JorgeDiaz
Equipos. Camara, micréfono, laptop

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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Micro animacionesen 2D
Descripcion:
Taller gratuito en modalidad virtual por Facebook Live sobre coOmo empezar en la animacion

2D desde principios de animacion hasta manejar uno de los principal es programas de animacion
2D Toon Boom Harmony.

Resultados de Aprendizaje:

Taller donde € docente Efrain Paredes explicd 10 necesario para adentrarse al mundo de
la animacion 2D vy tips sobre el manejo del programa de animacion 2D Toon Boom
Harmony.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00 a18:00
Pr ofesor es:

e [Efrain Paredes

Equipos: Camara, Micréfono, Laptop

Foto de Afiche:

TALLER GRATUITO VIRTUAL
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Foto del Evento:
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PODCAST: Cronologia del Universo
Cinematogr afico de los X-men

Descripcion:
Evento dirigido a fans para conocer las nuevas noticias que se vienen alrededor de este
fascinante universo de los X-Men.

Resultados de Aprendizaje:

Se converso sobre temas relacionados a universo de los X-men y novedades
relacionadas a las peliculas de estos personges, ademas hubo interaccién entre €l
publico que participod en el evento en linea.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00 - 18:00
Seminarista:

e Renato Bassanini

Equipos: Camaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio,
computador.

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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PODCAST: Wanda Vision
Descripcion:
Evento dirigido a fans de Wanda Vision, donde se tratan temas sobre la serie, ciertos

detalles y especificaciones sobre cémo entender de mejor forma e simbolismo de la
serie.

Resultados de Aprendizaje:

Taller sobre la serie Wanda Vision del universo Marvel, oportunidad para conocer mas a
fondo sobre esta miniserie que ha causado furor desde su estreno, fue un podcast en vivo
transmitido por facebook con un invitado especial, ademas hubo interaccion entre el
publico que participod en el evento en linea.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00 - 18:00
Seminarista:

e Renato Bassanini

Equipos: Camaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio,
computador.

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:



Fotos del Resultado:



Actionde? de epectadares B - (1 e“‘""“"" W e
-

Fa=d rsotz fal padieaoon dente 3 *jr
Paocost "WANDA VEIXOM. DETALLES Y EX.
2 POLCAST DOMOL HABLAMDS L€ LA SOREWAND
= 54 &30 10 2y VRO SO0 LA NN TALA EEPEOW. ANGE
Aercitaataws On ridea dv ) Pepoxteoomwe (p wing de Ve 0w renass = \mutie
Ty 1 gy O N0 S TR
g —

- - - - .- - - - - -
ReSt OScs Ot ¢ V200 e 15 seprdea 150 Eoeciasiors Qus ey ngeutus 2o of sxied Yis

Aratie 1 wegustos 8
Fersonas diaramin 1941 IR L 34 Bt Lt = O]

Audliencia B}

Megan Faca 1

Pichinena Prevince
$anta Eiema Provinoe
Azuzy Province

£ Oro Province

Los Rios Province
Puedia

Shiapas

Stote oY Mexico

——

Distreto Federal

Internccion de la audeencin )]
Interacoion 1woeal 30 -~
_ ©O « 0O ¥ = &
COomenico conmganao n
& x 3 2 0 0
Comentanos 0

Guayaquil 18 de Septiembre del 2021



Puesta Basica de Luces para Video

Descripcion:
Taller sobre puesta bésica de luces para video y obtén buenas tomas estando en casa utilizando
tus propios recursos.
Resultados de Aprendizaje:
Con estetaller se aprendié a cdmo llevar a cabo una buenailuminacién y sobre todo a ser mas
recursivo con los elementos gue se tienen en casa ademas de consgj os de consejos del docente
Willie Merchan.
Detalles del Evento:
Duracion: 17:00- 18:00
Profesor :

e WillieMerchan
Equipos. Camaras, luces, filtros, etc
Foto de Afiche:
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Guayaquil 28 de Enero del 2021 m

Remixer 2021
Descripcion:

Evento de reciclaje donde los estudiantes de Disefio participaban en un concurso del traje mas
creativo hecho con materiales reciclables, exposiciéon de trabgjos de alumnos de fotografia,
exposicion de trabajos audiovisuales y reportajes hechos por los estudiantes de Comunicacion
Digital.

Resultados de Aprendizaje:

Los estudiantes se divirtieron y se integraron en un evento realizado en e MAAC Museo
Antropologico y de Arte Contempordneo y hubo mucha interaccion entre el publico que
particip6 en el concurso.

Detalles del Evento:
Duracion: 18:30 - 21:00

Encargados:
e Docencial GAD

Equipos. Cémaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio, luces

Foto del Evento:
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Taller de Fotografia Retrato
Descripcion:
MEGA-TALLER GRATUITO de lluminaciéon para Retrato, aprenderas técnicas de camara e
iluminacion para darle un toque origina a tus fotografias, resaltar facciones y destacar la

esencia de las personas en cada rostro, plasmando la intencion que deseas en la fotografia de
retrato.

Resultados de Aprendizaje:

Con el docente Miguel Cerini los estudiantes lograron aprender €l correcto uso de laslucesy los
filtros para obtener una buena foto de retrato pero sobre todo dejando explotar la creatividad que
cada uno tiene.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00 - 18:00
Profesor :

e Miguel Cerini

Equipos: Camaras de estudio, camara nikon, TRICASTER 410, micréfonos, consola de
audio, luces arri, filtros paraluces.

Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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Taller Delluminacion

Descripcion:

Taller gratuito para dar a conocer los distintos tipos de iluminacion dentro de un set de
grabacion para que los aumnos aprendan mucho mas acerca de este maravilloso mundo
audiovisual.

Resultados de Aprendizaje:
Los chicos aprendieron a diferenciar los diferentes tipos de luces y cuales son sus respectivos
usos en €l set de grabacion.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00 - 18:00
Seminarista:

e Miguel Cerini

Equipos: Camaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio, luces
arri, filtros para luces.

Foto de Afiche:
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Taller deIntroduccion al Modelado 3D
Descripcion:
Taller dictado por e docente Marlon Alarcon sobre nociones bésicas del 3D, interfaz del

programa Autodesk Maya, y manejo del programa para empezar con €l del modelado 3D de
objetos y persongjes basicos.

Resultados de Aprendizaje:
El modelado 3D es una de la materias que ofrece el IGAD vy junto con € docente Marlon
Alarcédn se dié unaintroduccién al mundo del modelado 3D asi como tipsy consegjos para el uso
del programa Autodesk Maya.
Detalles del Evento:
Duracién: 17:00- 18:00
Profesor :
e Marlon Alarcon

Equipos. Camara, micréfono, laptop

Foto de Afiche:

TALLER GRATUITO VIRTUAL |

INTRODUCCION AL
MODELADO 3D

Foto del Evento:
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Taller de Movimientosde Camaray
Sujeto
Descripcion:

El tema de este taller es. Movimientos de camaray sujeto, e incluye los siguientes subtemas:
*Camarafija, sujeto en movimiento.

* camara en movimiento, sujeto fijo.

* Sujeto en movimiento, camara en movimiento.

Resultados de Aprendizaje:
Los movimientos de camaras mas usados en television y cine fueron explicados en este taller,
acompanados de tips y consegjos de como realizarlos gracias al docente a cargo.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00- 18:00
Profesor :

e Miguel Cerini

Equipos: Camaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio, luces.

Foto de Afiche:

MEGATALLER

MOVIMIENTOS DE CAMARA Y SUJETO
con MIGUEL CERINI

DIA: MIERCOLES 30/12/2020 HORA: 17HOO

Foto del Evento:



0 GAD Fopanbe s B8

Meovimisstos de camara y sujeto, »
induye los siguientes subllemas

i
. vt Loty
-
-
W o e
’ v
@ s i
J ™ « '
B
4 f
0 GAD Lowsace = 8 -

Maovimiestos de CAmard y sujeto. ¢
Incluye los sgulentes subitemas

-

Corantucn

-
‘ e
tirvexr o v
® -
On - - u
Cirvomba - Docenis - Dis Pologrefie - -
° e e
oreiy o

0 GAD Brwadot R

Meovimisstos de camara y sujsto, »
induye los siguientes subllemas

».

)
X

@ o

@ V30 FS5.6 0100 [ 151]

® o0 &

Fotos del Resultado:



Recurien oo la yarenicien s dyocto

M " " %
Havars ¥S0Da M Mg aciadned 1d 0300 o0 Sreoa 33 2-ome Cavettan
= - i e = A am 0, D
f - :
r
) ) 4 ’
] ] ]

Actividad de espectadores

Sendimiento del pubilicacion dosde que

792

e R
.

Masiriacion de

Y

1A
™
(D]
M1 Swsiamin de dy

0:50 60

CMTEra y mAsto, & nchoye .

vt

Eii Towl v

1M

Reproducciones de video de 3 wowex de video de Medio de rmanuton Interaconnm Minutos
sagundos 1 miruto repodcides pprodunidos
[
-
(3 e ut e e M b L3 et may 2 »
Reproducciones de video d= 15 sequndss 2723 o o vide

Personas alcanzsdss

v  Grheo acoow!

Interaccion de la audiencia

nLeraccion 10ta 60

Conteny Mpartico A
L nentanos 22
Reacciones 24

Guayaquil 13 de Enero del 2021

720



Taller de Reciclaje
Descripcion:
Taller para ensefiar el buen uso de materiales reciclados junto a profesor Carlos Proafio, quien
realiza junto a sus alumnos un taller de papel reciclado para poderle dar nuevos usos a las hojas

gue ya no se utilizan. Ademas aprenden Linograbado, e cual es una variante del grabado en
donde una hojade lindleo se utiliza como matriz.

Resultados de Aprendizaje:
L os estudiantes aprendieron diferentes técnicas para darle un buen uso a materiales reciclados.

Detalles del Evento:
Duracion: 10:00 am - 12:30 pm
Profesor:

e Carlos Proaiio

Equipos: N/A

Foto del Evento:
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Taller De Splash Pt. 2
Descripcion:

TALLER ONLINE GRATUITO de Fotografia Splash , aprenderas el seteo adecuado de la
cdmara para lograr este efecto visua y las mejores técnicas para congelar una salpicadura en el
mejor momento dale frescura y dinamismo a tu fotografia publicitaria o de producto con esta
divertida técnica de alta velocidad.

Resultados de Aprendizaje:
El pdblico logré interactuar ademéas se dieron cuenta de que la técnica ensefiada la pueden
practicar con su camara profesional o también con lacamara PRO de su celular.

Detalles del Evento:
Duracién: 17:00 - 18:00
Profesor:
e Miguel Cerini
Equipos: Camaras de estudio, TRICASTER 410, micréfonos, consola de audio, luces,
flashes.
Foto de Afiche:
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Foto del Evento:
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Taller Fotografia de Botellas
Descripcion:
Aprenderés a resaltar los beneficios de una marca afladiendo volumen y nitidez a la fotografia
de sus productos gracias a técnicas de iluminacién, planos y creacion de conceptos que le
permita al usuario imaginar una historia, su sabor y calidad detras del producto solo con ver una
imagen.

Resultados de Aprendizaje:
L os estudiantes aprendieron a como resaltar de mejor manera un producto y su marca con una
correctailuminacion y seteo de camara.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00 - 18:00
Profesor :

e Miguel Cerini

Equipos: Camaras de estudio, camara nikon, TRICASTER 410, micréfonos, consola de
audio, luces arri, filtros paraluces.

Foto de Afiche:
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Taller Importancia del Periodismo
Cientifico en Tiempos de Pandemia

Descripcion:
Taller en &l que se dard a conocer laimportancia del periodismo y ain més del periodismo
cientifico en estas épocas de pandemiajunto a docente Elias Roldan.

Resultados de Aprendizaje:

Durante la pandemia el periodismo cientifico hatomado mayor importancia,
gracias al docente Elias Roldan se consiguio aprender a detalle €l proceso de
comunicacion y como realizarlo correctamente.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00- 18:00
Profesor :

e Elias Roldan

Equipos. camara, microfono, 1aptop.

Foto de Afiche:

TALLER GRATUITO VIRTUAL

LA IMPORTANCIA DEL
PERIODISMO CIENTIFICO
EN TIEMPOS DE PANDEMIA

Foto del Evento:
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Taller Inicial de Transmision para Web
Descripcion:
Taller basico sobre todo 10 que necesitas aprender para transmitir en vivo gameplays, cursos,

eventos y mas en CUALQUIER Red Social y distintas plataformas de streaming, conociendo
las herramientas basicas y softwares mas utilizados.

Resultados de Aprendizaje:
Se consigui6 aprender sobre programas de transmision en vivo como € OBS 'y e Xsplit de
manera basica para distintas plataformas de streaming.

Detalles del Evento:
Duracion: 17:00- 18:00
Profesor :

e Roberto Ledn

Equipos: camara, computador.

Foto de Afiche:

TALLER GRATUITO VIRTUAL

TALLER INICIAL DE
TRANSMISION EN VIVO
PARA WEB

Para ser parte ol Live

Foto del Evento:
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El IGAD, dentro de su planificacion ofrece charlas orientadoras en los diferentes
colegios del Ecuador que tienen como objetivo clarificar en los estudiantes los perfiles
del artista, disenador, infografista, productores de tv y fotografos.

Por el motivo de la pandemia de covid 19. No se pudo realizar visitas a colegios,
debido a g los colegios estaban cerrados.

PROYECTOS DE VINCULACION:

Se ejecutaron durante el 2021 varios proyectos de vinculaciéon global con resultados
altamente positivos. A continuacion el detalle:

INSTITUTO GRAFICO DE ARTES DIGITALES
DEPARTAMENTO DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
INFORME FINAL
PROYECTO ANUAL 2021 - 2022
TALLERES VIRTUALES DE PHOTOSHOP E ILLUSTRATOR BASICO E
INTERMEDIO

PRESENTACION

El Departamento de Vinculaciéon con la Comunidad del Instituto Tecnoldgico Superior
Grafico de Artes Digitales (IGAD) tiene como objetivo principal el formular programas y
proyectos de servicio a la sociedad en el ambito de su actividad docente, que
contribuya a la elevacién moral, cultural y material de los diversos sectores sociales;
fomentar intercambios académicos y culturales, asesoramiento académico y técnico; y
desarrollar proyectos que propugnen mejoramiento de la calidad de vida y la solucién

a la problematica del entorno y a la realidad nacional.

PROBLEMA

Fe y Alegria es en Ecuador la red educativa mas importante después del sistema de
Educaciéon Oficial. Presente en 75 centros educativos en 14 provincias en zonas
rurales y urbano — marginales del pais, atiende a mas de 27.000 estudiantes en su

sistema de escuelas y colegios.

Estas instituciones requieren que sus docentes o alumnos de bachillerato conozcan

las herramientas de Adobe Photoshop e lIllustrator. Fomentar en el alumno que recibe



el curso, el uso de herramientas o programas que le podrian servir en un futuro

profesional en caso de que se inclinen por alguna carrera a fin.

OBJETIVOS

GENERAL
* Responder a las expectativas y necesidades de la sociedad mediante el
desarrollo de actividades que permitan dar un enfoque hacia el emprendimiento
productivo, cumpliendo de esta manera lo que se establece en la Constitucion y
la Ley Organica de Educacién Superior (LOES), direccionandose también a las
necesidades de desarrollo local, nacional y regional.

ESPECIFICOS
* Crear aulas virtuales en donde se instruyan a los participantes en uso de
programas de Disefio Grafico que son usados para construccion de marcas y
logotipos para la micro mediana y gran industria.
* Elaborar productos innovadores, permitiendo de esta manera demostrar la
creatividad y capacidad de voluntariado hacia estos sectores.

* Realizar capacitaciones dirigidas a los docentes y alumnos

JUSTIFICACION

Todos los estudiantes del Instituto Tecnolégico Superior Gréfico de Artes Digitales en
procura de cumplir con los requerimientos institucionales, deben completar una carga
horaria de vinculacién con la sociedad, segun lo establecido por los articulos 87 y 88
de la Ley Orgéanica de Educacion Superior

En funcibn a este requerimiento Institucional se propone el presente proyecto
mediante el cual los estudiantes tendran una integracion con la sociedad, tomando
como punto de partida las lineas de vinculacién las cuales son un aporte muy
importante en su formacion profesional fortaleciendo asi sus valores y conocimientos

adquiridos durante su formacion académica.

Con este antecedente, el presente proyecto se lo realiza por requerimiento de la

institucion beneficiaria, en este caso se esta haciendo referencia a las escuelas de Fe



y Alegria las mismas que han solicitado de nuestra colaboracién en asuntos de
creacion de talleres virtuales de Adobe Photoshop vy lllustrator. Por lo cual, las carreras
de Disefio, Produccion, Fotografia e Infografia del Instituto Tecnolégico Superior
Grafico de Artes Digitales, da cumplimiento con los objetivos planteados, los mismos
gue involucran el hecho de responder a las necesidades de la sociedad tanto en el

ambito de desarrollo local, como nacional y regional.

INVOLUCRADOS / RESPONSABLES

DIRECTIVOS
* Dr. Efrain Paredes, Rector
* Mgtr. Katiuska Paredes, Vicerrectora
* Mgtr. Elias Roldan, Departamento Académico

* Sr. Juan Delgado, Departamento de Vinculacién

CUERPO DOCENTE

Magtr. Jorge Diaz, docente de la carrera de Fotografia
Tcnlg Carlos Alin, docente de la carrera de DAA e Infografia

Lcdo. Carlos Proafio docente Carrera de Produccion

ESTUDIANTES

Se conformaron grupos de 10 a 15 alumnos, de las carreras de DAA, PRA Infografia,
Fotografia, Comunicacion digital y Disefio Publicitario. Cada profesor tutor designaba a
dos estudiantes como coordinadores del grupo, el cual debia realizar informes

semanales y mensuales como evidencia de su trabajo.

El presente proyecto motivd a los estudiantes a investigar los Modulos o temas
planteados por los docentes para dar las clases virtuales.

Al final, los estudiantes crearian aulas virtuales con contenidos basicos e intermedios
de los programas Photoshop e |lllustrator. Después de ello, se realizaban
capacitaciones de forma virtual sobre el correcto uso de las aulas creadas en la

plataforma Google Classroom.



CRONOGRAMA

MES ACTIVIDADES

Octubre Creacion de los Médulos aulas virtuales por parte de los estudiantes. Se
haran 6 modulos o temas. Cada Mddulos tendra un video pregrabado de
la clase, una infografia, lecturas pdf, un video complementario YouTube.

Noviembre Revision de aulas virtuales 1,2,3 por parte del Departamento de
Vinculacion

Diciembre Segunda revisién 4,5,6 de aulas virtuales por parte del
Departamento de Vinculacion

Enero y | Entrega de Modulos a Fe & Alegria y Talleres Virtuales

Febrero previo campafia de captacion de alumnos interesados de Fe

y Alegria..

MATERIALES Y PRESUPUESTO

MATERIALES

CANTIDAD

VALOR

OBSERVACIONES

e Computador 1

Computadores de

los alumnos.

Uso de plataforma
Google Classroom
Se realizo via

Zoom los talleres.

RESULTADOS LOGRADOS

* Los participantes mejoraron su perfil

mencionados.

profesional

mediante

los cursos

* Los estudiantes que participaron en este proyecto, salvo ciertas excepciones,

completaron exitosamente con

colectividad.

la carga horaria de vinculacion con la

* Posterior a culminacién del proyecto, Fe y Alegria Ecuador realizd6 mesas de

trabajo con el Instituto Grafico de Artes Digitales para formular nuevos

proyectos interinstitucionales.
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DEPARTAMENTO DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
INFORME FINAL
PROYECTO ANUAL 2021 - 2022
TALLERES VIRTUALES DE FOTOGRAFIA Y EDICION DE VIDEO

PRESENTACION

El Departamento de Vinculaciéon con la Comunidad del Instituto Tecnoldgico Superior
Grafico de Artes Digitales (IGAD) tiene como objetivo principal el formular programas y
proyectos de servicio a la sociedad en el ambito de su actividad docente, que
contribuya a la elevacién moral, cultural y material de los diversos sectores sociales;
fomentar intercambios académicos y culturales, asesoramiento académico y técnico; y
desarrollar proyectos que propugnen mejoramiento de la calidad de vida y la solucién

a la problematica del entorno y a la realidad nacional.

PROBLEMA

Fe y Alegria es en Ecuador la red educativa mas importante después del sistema de
Educaciéon Oficial. Presente en 75 centros educativos en 14 provincias en zonas
rurales y urbano — marginales del pais, atiende a mas de 27.000 estudiantes en su

sistema de escuelas y colegios.

Estas instituciones requieren que sus docentes y las personas alrededor de las
escuelas conozcan técnicas béasicas de fotografia y edicion de video para poder
comunicar actividades que realicen en sus comunidades, tanto dentro como fuera de

las escuelas.

OBJETIVOS

GENERAL
* Responder a las expectativas y necesidades de la sociedad mediante el
desarrollo de actividades que permitan dar un enfoque hacia el emprendimiento
productivo, cumpliendo de esta manera lo que se establece en la Constituciéon y
la Ley Organica de Educacion Superior (LOES), direccionandose también a las

necesidades de desarrollo local, nacional y regional.

ESPECIFICOS



e Crear aulas virtuales en donde se instruyan a los participantes en las técnicas
basicas de fotografia y edicion de video digital, siendo un gran aporte para la
sociedad a través de la exposicion de estas tematicas.

* Elaborar productos innovadores, permitiendo de esta manera demostrar la
creatividad y capacidad de voluntariado hacia estos sectores.

* Realizar capacitaciones dirigidas a los docentes

JUSTIFICACION

Todos los estudiantes del Instituto Tecnolégico Superior Gréfico de Artes Digitales en
procura de cumplir con los requerimientos institucionales, deben completar una carga
horaria de vinculacién con la sociedad, segun lo establecido por los articulos 87 y 88

de la Ley Orgéanica de Educacion Superior

En funcibn a este requerimiento Institucional se propone el presente proyecto
mediante el cual los estudiantes tendran una integracion con la sociedad, tomando
como punto de partida las lineas de vinculacién las cuales son un aporte muy
importante en su formacion profesional fortaleciendo asi sus valores y conocimientos

adquiridos durante su formacion académica.

Con este antecedente, el presente proyecto se lo realiza por requerimiento de la
institucion beneficiaria, en este caso se esta haciendo referencia a las escuelas de Fe
y Alegria las mismas que han solicitado de nuestra colaboracién en asuntos de
creacion de cursos virtuales de fotografia y edicién de video digital. Por lo cual, las
carreras de Disefio, Produccion y Fotografia del Instituto Tecnoldgico Superior Gréfico
de Artes Digitales, da cumplimiento con los objetivos planteados, los mismos que
involucran el hecho de responder a las necesidades de la sociedad tanto en el ambito
de desarrollo local, como nacional y regional.

INVOLUCRADOS / RESPONSABLES

DIRECTIVOS



* Dr. Efrain Paredes, Rector
* Mgtr. Katiuska Paredes, Vicerrectora
* Mgtr. Elias Roldan, Departamento Académico

* Sr. Juan Delgado, Departamento de Vinculacién

CUERPO DOCENTE

Magtr. Jorge Diaz, docente de la carrera de Fotografia
Tcnlg. Roberto Ledn, docente de la carrera de Produccion y Realizacion Audiovisual

ESTUDIANTES

Se conformaron grupos de 15 alumnos, de los cuales cada uno constaba de 10
estudiantes de Disefo, 3 estudiantes de Produccién Audiovisual, y 2 estudiantes de
Fotografia. Cada profesor tutor designaba a dos estudiantes como coordinadores del
grupo, el cual debia realizar informes semanales y mensuales como evidencia de su

trabajo.

El presente proyecto motivd a los estudiantes a investigar en profundidad sobre
técnicas de fotografia y edicion de video digital, asi como conocer mas la situacion que
vivian a diario los alumnos y profesores de las escuelas afectadas, con el fin de

escoger el enfoque de cada curso.

Al final, los estudiantes crearian aulas virtuales con contenidos basicos sobre
fotografia y técnicas de edicion de video digital. Después de ello, se realizaban
capacitaciones de forma virtual sobre el correcto uso de las aulas creadas en la

plataforma Google Classroom.

CRONOGRAMA

MES ACTIVIDADES




Abril Creacion de los Médulos aulas virtuales por parte de los estudiantes. Se
haran 6 modulos o temas. Cada Mddulos tendra un video pregrabado de
la clase, una infografia, lecturas pdf, un video complementario YouTube.

Mayo Revisibn de aulas virtuales 1,2,3 por parte del Departamento de
Vinculacién

Junio Segunda revision 4,5,6 de aulas virtuales por parte del
Departamento de Vinculacion

Julio - | Entrega de Modulos a Fe & Alegria y Talleres Virtuales

Agosto previo campafa de captacion de alumnos interesados de Fe
y Alegria..

MATERIALES Y PRESUPUESTO

MATERIALES CANTIDAD VALOR OBSERVACIONES
e Computadores Las cantidades Estos valores | Los estudiantes
se determinan en | estuvieron a | gestionaron los

relacion al tema

de cada curso.

cargo de los
mismos

estudiantes.

fondos necesarios

RESULTADOS LOGRADOS

* Los participantes mejoraron su perfil

mencionados.

profesional

mediante

los cursos

* La comunidad alrededor de las escuelas tuvo la oportunidad de trabajar en

equipo y colaborar con las practicas de los participantes de los cursos.

* Los estudiantes que participaron en este proyecto, salvo ciertas excepciones,

completaron exitosamente con

colectividad.

la carga horaria de vinculacion con la

* Posterior a culminacién del proyecto, Fe y Alegria Ecuador realiz6 mesas de

trabajo con el Instituto Grafico de Artes Digitales para formular nuevos

proyectos interinstitucionales.







* Lrear un nuevo proveclo
* Importar los archivos de tu carpeta previamente hecha,
* Cree una secuencia

* Verificar que el otro video que vayas a utllizar sea de la misma calidad
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DEPARTAMENTO DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

TALLERES VIRTUALES DE ILLUSTRATOR Y PHOTOSHOP BASICO E
INTERMEDIO

COORDINADORA DEL PROYECTO
MGTR. KATIUSKA PAREDES

RESPONSABLES DEL PROYECTO
MGTR. JORGE DIAZ
TNLGO. CARLOS ALIN
LCDO. CARLOS PROANO

PERIODO ACADEMICO
AGOSTO 2021-ENERO 2022

DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO: (SINTESIS DEL PROYECTO)

Se realizara talleres virtuales de Adobe Photoshop para principiantes e intermedio y de
Adobe lllustrator principiantes e Intermedio para estudiantes de bachillerato en las
escuelas de Fe y Alegria del canton Guayaquil de la provincia de Guayas. Los
estudiantes de las carreras de Infografia, Disefio, Produccion y Fotografia crearan

aulas virtuales con los contenidos de cada curso y seran compartidos con los



participantes. Adicionalmente se programaran clases en vivo con la plataforma Zoom

Meeting.

AREA, SUBAREA Y LINEA DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD Y SERVICIO A
LA COMUNIDAD SEGUN LA CARRERA

Area de conocimiento UNESCO: Humanidades y Artes

Subarea de conocimiento UNESCO: Artes

Artes graficas y audiovisuales: fotografia, cinematografia, produccién musical,

produccion de radio y television, impresion y publicacion.

ASIGNATURAS RELACIONADAS A LAS ACCIONES DE VINCULACION CON LA
SOCIEDAD Y SERVICIO A LA COMUNIDAD SEGUN LA CARRERA:

Taller Adobe Photoshop bésico e intermedio: Esta materia tiene objetivo principal
conocer las herramientas basicas del programa Photoshop. En el taller intermedio les
permitira realizar retoques fotogréficos, ilustraciones, collage. montajes publicitarios y
retocar imagenes.

Taller Adobe lllustrator Bésico e Intermedio: El contenido de la clase tiene como
finalidad conocer las herramientas basicas del programa. En el taller de lllustrator
Intermedio el estudiante tendra el conocimiento necesario para manejar el disefio de
un negocio propio o prestar servicios a otras personas. Aprenderd cdmo construir una
marca, sabra hacer el logotipo y vectorizarlo usando guias, tendra conocimiento de la
paleta de colores, tipografias y herramientas para editar, aprendera el correcto uso de
la aplicacion de la marca en papeleria, elaboracion de tripticos, tarjeta de
presentacion, afiches, flyers, anuncios, camisetas, spots publicitarios, packing, dosier,
y finalmente como anunciar en redes sociales teniendo en cuenta los costos

operativos segun el modelo de negocio

OBJETIVOS DEL PROYECTO: (EN RELACION A LAS LINEAS DE VINCULACION
CON LA SOCIEDAD Y SERVICIO A LA COMUNIDAD ¢QUE?, ;COMO? ;PARA
QUE?)

Responder a las expectativas y necesidades de la sociedad mediante el desarrollo de
actividades que permitan dar un enfoque hacia el emprendimiento productivo,
cumpliendo de esta manera lo que se establece en la Constitucion y la Ley Organica
de Educacién Superior (LOES), direccionandose también a las necesidades de
desarrollo local, nacional y regional.



Crear aulas virtuales en donde se instruyan a los participantes en el uso de
herramientas del programa que les puede permitir realizar retoques fotograficos,
ilustraciones, collage para emprendimientos, siendo un gran aporte para la sociedad a
través de la exposicion de estas tematicas.

Elaborar productos innovadores, permitiendo de esta manera demostrar la creatividad

y capacidad de voluntariado hacia estos sectores.

JUSTIFICACION: POR QUE SE REALIZA EL PROYECTO, QUE ATIENDE Y QUE
RESUELVE EL PROYECTO.

En cumplimiento a la Ley Organica de Educacion Superior, en su articulo 87, que
indica que “como requisito previo a la obtencion del titulo, los y las estudiantes
deberan acreditar servicios a la comunidad mediante practicas o pasantias
profesionales, debidamente monitoreadas, en los campos de su especialidad, de
conformidad con los lineamientos generales definidos por el Consejo de Educacién
Superior. Dichas actividades se realizan en coordinacidbn con organizaciones
comunitarias, empresas e instituciones publicas y privadas relacionadas con la
respectiva especialidad”, y en su articulo 88, “para cumplir con la obligatoriedad de los
servicios a la comunidad se propendera beneficiar a sectores rurales y marginados de
la poblacién, si la naturaleza de la carrera lo permite, o a prestar servicios en centros
de educacién gratuita, el estudiante de nivel superior debe cumplir obligatoriamente

servicios a la comunidad”.

Todos los estudiantes del Instituto Tecnolégico Superior Gréfico de Artes Digitales en
procura de cumplir con los requerimientos institucionales, deben completar una carga

horaria de vinculacién con la sociedad.

En funcibn a este requerimiento Institucional se propone el presente proyecto
mediante el cual los estudiantes tendran una integracion con la sociedad, tomando
como punto de partida las lineas de vinculacién las cuales son un aporte muy
importante en su formacion profesional fortaleciendo asi sus valores y conocimientos

adquiridos durante su formacion académica.

Con este antecedente, el presente proyecto se lo realiza por requerimiento de la
institucién beneficiaria, en este caso se esta haciendo referencia a las escuelas de Fe

y Alegria las mismas que han solicitado de nuestra colaboracién en asuntos de



creacion de Talleres virtuales de Photoshop e llustrador. Por lo cual, las carreras de
Infografia, Disefio, Produccién y Fotografia del Instituto Tecnoldgico Superior Grafico
de Artes Digitales, da cumplimiento con los objetivos planteados, los mismos que
involucran el hecho de responder a las necesidades de la sociedad tanto en el ambito
de desarrollo local, como nacional y regional.

RESULTADOS: QUE SE ESPERA OBTENER AL EJECUTAR EL
PROYECTO.

Respuesta a las expectativas y necesidades de la sociedad mediante el desarrollo de
actividades que permitieron enfocarse hacia el emprendimiento productivo,
cumpliendo de esta manera con lo que se establece en la Constitucion y la Ley
Orgéanica de Educacién Superior (LOES).

Creacién de aulas virtuales en donde se instruyan a los participantes en conocer las
herramientas mas importantes del Disefio grafico usado por la mayoria de empresa de
Marketing y agencias de publicidad, siendo un gran aporte para la sociedad a través
de la exposicion de estas tematicas.

Elaboracion de productos innovadores, permitiendo de esta manera demostrar la

creatividad y capacidad de voluntariado hacia estos sectores.

PLAZO EJECUCION:
Fecha de Inicio: 1 de octubre de 2021
Fecha de finalizaciéon: 1 de febrero de 2022

HORAS DE TRABAJO:
40 horas mensuales / 160 horas en total

INDICADORES DE PRODUCCION:
Al finalizar esta actividad se presentara un informe de la gestion, respaldada con un
certificado de la institucion beneficiaria.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD Y
SERVICIO A LA COMUNIDAD

MES ACTIVIDADES




Octubre Creacion de los Médulos aulas virtuales por parte de los estudiantes. Se
haran 6 modulos o temas. Cada Mddulos tendra un video pregrabado de

la clase, una infografia, lecturas pdf, un video complementario YouTube.

Noviembre Revision de aulas virtuales 1,2,3 por parte del Departamento de
Vinculacién
Diciembre Segunda revisién 4,5,6 de aulas virtuales por parte del

Departamento de Vinculacion

Enero y | Entrega de Modulos a Fe & Alegria y Talleres Virtuales
Febrero previo campafia de captacion de alumnos interesados de Fe
y Alegria..

INFORMACION DE LA INSTITUCION BENEFICIARIA

Instituto Gréfico de Artes Digitales: Departamento de Vinculacion con la Comunidad
Director de la Unidad de Vinculacion con la Sociedad y Servicio a la Comunidad: Sr.
Juan Delgado Lucin

Docentes participantes: Mgtr. Jorge Diaz, docente de la carrera de Fotografia; Tcnlg.

Carlos Alin, docente de la carrera de DAA y Lcdo. Carlos Proafio de PRA.

INFORMACION DE BENEFICIARIOS
Nombre de la Institucion beneficiaria: Fe & Alegria

Coordinador (de beneficiarios): Lcda. Clara Carrillo

Teléfono de contacto: 099 283 1057
Correo: clara.carrillo@feyalegria.org.ec
Direccion:

Fecha de Inicio y finalizacién: 1 de julio — 1 de septiembre de 2021
Periodo académico: octubre 2021 — febrero 2022
Proyecto de Vinculacion: Talleres Virtuales de Photoshop e lllustrator para

principiantes e intermedio.

Fecha de presentaciéon del Proyecto: 12 de octubre de 2021

REVISADO APROBADO
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DEPARTAMENTO DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

TALLERES VIRTUALES DE FOTOGRAFIA Y EDICION DE VIDEO

COORDINADORA DEL PROYECTO
MGTR. KATIUSKA PAREDES

RESPONSABLES DEL PROYECTO
MGTR. JORGE DIAZ
TNLGO. ROBERTO LEON

PERIODO ACADEMICO
ABRIL 2021 - AGOSTO 2022

DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO: (SINTESIS DEL PROYECTO)

Se realizara talleres virtuales sobre fotografia y edicibn de video digital para
principiantes en las escuelas de Fe y Alegria del cantén Guayaquil de la provincia de
Guayas. Los estudiantes de las carreras de Disefio, Produccion y Fotografia crearan
aulas virtuales con los contenidos de cada curso y seran compartidos con los

participantes.

AREA, SUBAREA Y LINEA DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD Y SERVICIO A
LA COMUNIDAD SEGUN LA CARRERA

Area de conocimiento UNESCO: Humanidades y Artes

Subarea de conocimiento UNESCO: Artes

Artes graficas y audiovisuales: fotografia, cinematografia, produccién musical,

produccion de radio y television, impresion y publicacion.



ASIGNATURAS RELACIONADAS A LAS ACCIONES DE VINCULACION CON LA
SOCIEDAD Y SERVICIO A LA COMUNIDAD SEGUN LA CARRERA:

Técnicas de Video y Edicion Digital: Esta materia tiene objetivo principal desarrollar
habilidades enfocadas en la creacion de videos cortos, asentando las bases de la
produccion audiovisual.

Técnica y Fotografia: El contenido de esta asignatura esta enfocado en ensefiar a los

estudiantes los elementos béasicos de una produccion fotografia.

OBJETIVOS DEL PROYECTO: (EN RELACION A LAS LINEAS DE VINCULACION
CON LA SOCIEDAD Y SERVICIO A LA COMUNIDAD ¢QUE?, ;COMO? ;PARA
QUE?)

Responder a las expectativas y necesidades de la sociedad mediante el desarrollo de
actividades que permitan dar un enfoque hacia el emprendimiento productivo,
cumpliendo de esta manera lo que se establece en la Constitucion y la Ley Organica
de Educacién Superior (LOES), direccionandose también a las necesidades de
desarrollo local, nacional y regional.

Crear aulas virtuales en donde se instruyan a los participantes en las técnicas basicas
de fotografia y edicidén de video digital, siendo un gran aporte para la sociedad a través
de la exposicion de estas tematicas.

Elaborar productos innovadores, permitiendo de esta manera demostrar la creatividad
y capacidad de voluntariado hacia estos sectores.

JUSTIFICACION: POR QUE SE REALIZA EL PROYECTO, QUE ATIENDE Y QUE
RESUELVE EL PROYECTO.

En cumplimiento a la Ley Orgénica de Educacién Superior, en su articulo 87, que
indica que “como requisito previo a la obtencion del titulo, los y las estudiantes
deberan acreditar servicios a la comunidad mediante practicas o pasantias
profesionales, debidamente monitoreadas, en los campos de su especialidad, de
conformidad con los lineamientos generales definidos por el Consejo de Educacion
Superior. Dichas actividades se realizan en coordinacion con organizaciones
comunitarias, empresas e instituciones publicas y privadas relacionadas con la
respectiva especialidad”, y en su articulo 88, “para cumplir con la obligatoriedad de los
servicios a la comunidad se propendera beneficiar a sectores rurales y marginados de

la poblacién, si la naturaleza de la carrera lo permite, 0 a prestar servicios en centros



de educacién gratuita, el estudiante de nivel superior debe cumplir obligatoriamente

servicios a la comunidad”.

Todos los estudiantes del Instituto Tecnoldgico Superior Grafico de Artes Digitales en
procura de cumplir con los requerimientos institucionales, deben completar una carga

horaria de vinculacién con la sociedad.

En funcibn a este requerimiento Institucional se propone el presente proyecto
mediante el cual los estudiantes tendran una integracion con la sociedad, tomando
como punto de partida las lineas de vinculacién las cuales son un aporte muy
importante en su formacion profesional fortaleciendo asi sus valores y conocimientos

adquiridos durante su formacion académica.

Con este antecedente, el presente proyecto se lo realiza por requerimiento de la
institucion beneficiaria, en este caso se esta haciendo referencia a las escuelas de Fe
y Alegria las mismas que han solicitado de nuestra colaboracién en asuntos de
creacion de cursos virtuales de fotografia y edicion de video digital. Por lo cual, las
carreras de Disefio, Produccion y Fotografia del Instituto Tecnoldgico Superior Gréfico
de Artes Digitales, da cumplimiento con los objetivos planteados, los mismos que
involucran el hecho de responder a las necesidades de la sociedad tanto en el ambito
de desarrollo local, como nacional y regional.

RESULTADOS: QUE SE ESPERA OBTENER AL EJECUTAR EL
PROYECTO.

Respuesta a las expectativas y necesidades de la sociedad mediante el desarrollo de
actividades que permitieron enfocarse hacia el emprendimiento productivo,
cumpliendo de esta manera con lo que se establece en la Constitucion y la Ley

Orgéanica de Educacién Superior (LOES).

Creacion de aulas virtuales en donde se instruyan a los participantes en las técnicas
basicas de fotografia y edicion de video digital, siendo un gran aporte para la sociedad

a través de la exposicion de estas tematicas.

Elaboracion de productos innovadores, permitiendo de esta manera demostrar la
creatividad y capacidad de voluntariado hacia estos sectores.



PLAZO EJECUCION:
Fecha de Inicio: 1 de julio de 2021

Fecha de finalizacion: 1 de septiembre de 2021

HORAS DE TRABAJO:

40 horas mensuales / 160 horas en total

INDICADORES DE PRODUCCION:
Al finalizar esta actividad se presentara un informe de la gestion, respaldada con un
certificado de la institucion beneficiaria.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD Y
SERVICIO A LA COMUNIDAD

MES ACTIVIDADES

Abril Creacion de los Médulos aulas virtuales por parte de los estudiantes. Se
haran 6 modulos o temas. Cada Mddulos tendra un video pregrabado de

la clase, una infografia, lecturas pdf, un video complementario YouTube.

Mayo Revision de aulas virtuales 1,2,3 por parte del Departamento de
Vinculacién
Junio Segunda revision 4,5,6 de aulas virtuales por parte del

Departamento de Vinculacion

Julio - | Entrega de Modulos a Fe & Alegria y Talleres Virtuales
Agosto previo campafa de captacion de alumnos interesados de Fe
y Alegria..

INFORMACION DE LA INSTITUCION BENEFICIARIA

Instituto Gréfico de Artes Digitales: Departamento de Vinculacion con la Comunidad
Director de la Unidad de Vinculacion con la Sociedad y Servicio a la Comunidad: Sr.
Juan Delgado Lucin

Docentes participantes: Mgtr. Jorge Diaz, docente de la carrera de Fotografia; Tcnlg.

Roberto Ledn, docente de la carrera de Produccién y Realizacién Audiovisual



INFORMACION DE BENEFICIARIOS

Nombre de la Institucion beneficiaria: Fe & Alegria

Coordinador (de beneficiarios): Lcda. Clara Carrillo

Teléfono de contacto:099 283 1057

Correo: clara.carrillo@feyalegria.com

Direccion: Vélez 813 y Lorenzo de Garaicoa

Fecha de Inicio y finalizacién: 1 de julio — 1 de septiembre de 2021

Periodo académico: Abril — Agosto 2021

Proyecto de Vinculacién: Talleres Virtuales de Fotografia y Edicion de Video

Fecha de presentacién del Proyecto: 26 de mayo de 2021

REVISADO APROBADO
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CURRICULO

Se revisaron y consultaron nuevamente los PERFILES DE EGRESO de todas las
carreras del IGAD. De igual forma el PLAN CURRICULAR Y LOS PLANES DE
ESTUDIO de cada una de las carreras y asignaturas, fueron analizados y consultados
en grupos de trabajo de tal forma que se hizo una propuesta de rediseno de curricular
basadas en el nuevo Régimen de Reglamento Académico publicado por el CES.

Asi mismo se aprobo la nueva carrera de Marketing Digital y Redes Sociales
modalidad en linea, Postproduccion de Imagen para cine y tv modalidad en linea,
Produccion de Sonido Digital modalida Presencial por parte del CES.

PASANTIAS

Ener Diciembre 2021

Los estudiantes del IGAD en las diferentes carreras realizaron sus practicas
preprofesionales durante el periodo Enero a diciembre 2021 en diferentes empresas
privadas y publicas de la ciudad de Guayaquil y de otras ciudades del Ecuador.
Pese a la pandemia suscitada en este periodo muchas empresas no aceptaban
pasantes por ello el nimero se redujo considerablemente en dicho periodo. Sin
embargo, algunos estudiantes realizaron las mismas en modalidad virtual, es decir

desde sus casas y mediante reunionesvia zoom.

Durante este periodo los estudiantes de la carrera de Disefio de animacion y arte

digitalrealizaron sus practicas:



CONCLUSIONES

Durante este periodo se realizaron 8 convenios con diferentes empresas del medio
para beneficiar a los estudiantes y otorgarles mayores oportunidades de insercion en
el mundolaboral.

Los convenios que se firmamos durante el 2021 fueron:

CONVENIOS CARRERA

TOYOCOSTA S.A. TODAS LAS CARRERAS
HOLCIM ECUADOR TODAS LAS CARRERAS
COMBLANK TODAS LAS CARRERAS
JV PRODUCCIONES TODAS LAS CARRERAS
PIGMENT DIGITAL TODAS LAS CARRERAS




GRUPO ELJURI S.A. TODAS LAS CARRERAS

ESTILA S.A. TODAS LAS CARRERAS

SCRAW COMMUNITY OF TODAS LAS CARRERAS
DESIGNERS ECUADOR

A pesar del afio tan complicado que vivimos nuestros estudiantes realizaron sus pasantias
en mas de 15 empresas del medio guayaquilefio y concluyeron con este requisito
indispensable para su posterior titulacién.

M&«)*«L&«

Elaborado gor: Mgs. Katiuska ParedesFecha:
Dciembre 31 del 2021.

CALIDAD DE LA DOCENCIA

Durante el 2021 se ha promovido con mucha atencion el enriquecimiento de los docentes en
aspectos de real importancia:

Se hicieron evaluaciones docentes desde el lugar de los directivos y de los estudiantes. Las
fichas &ulicas realizadas por los directivos permitieron evaluar todos los aspectos
relacionados con la metodologia, manejo de la clase, conocimientos y forma de transmitirlos
y con los estudiantes se evalué desde su percepcion las fortalezas y debilidades de cada
docente con los que recibian clases. Una vez obtenidos los resultados se procedio hacer un
analisis comparativo del desempefio, estableciendo una media docente por nivel. Una vez
obtenidos los resultados y presentados a Consejo Directivo, se retroalimenté a la planta
docente en general.

De igual forma y pensando en lo importante de la capacitacion y la necesidad de desarrollar
publicaciones docentes, se promovidé una capacitacion virtual via zoom sobre el Nuevo
Régimen de Reglamento Académico expedido por el CES. La concurrencia de los docentes
fue completa y la experiencia excelente.

Es una realidad para todas las Instituciones Educativas relacionadas con el Arte Audiovisual,
gue existe una limitante relacionada con la poca oferta académica de cuarto nivel que
complementen la formacion docente areas afines a lo que los docentes del IGAD manejan,
razén por la que se dificulta elevar los titulos de los docentes a Masterado o Doctorado. De
hecho no existe ni una sola propuesta académica de PHD en Audiovisual en el Ecuador.
Esto dificulta la capacitacion docente y perjudica a nivel comparativo la competitividad
medida desde niveles de titulos, cuando realmente se deberia de considerar la experiencia y



calidad docente que se imparte y no solamente el titulo que el docente posee. En el IGAD
los docentes tienen tal experiencia y nivel profesional que los estudiantes salen
completamente preparados para su desempefio laboral y estan perfectamente posicionados
en el mercado. Pese a esta realidad se mantiene la campafia de motivacion con los
docentes y algunos iniciaron su licenciatura o que estan en proceso de obtener su maestria
aungue no sean en areas relacionadas con su especialidad.

En cuanto a la PRODUCCION ARTISTICA DOCENTE en el IGAD durante la pandemia se
vio muy afectada, hubo un estancamiento de las mismas ya que estuvo planteada desde
muchas alternativas y que incluyeron trabajos y presentaciones integrales que desde los
diferentes lugares docentes, promovieron el aprendizaje de los estudiantes y el realce de las
fortalezas del trabajo integral realizado en el instituto.

Se realizaron en total 12 producciones artisticas en las diferentes carreras incluyendo
exposiciones, presentaciones artisticas, videos, eventos, programas de television,
cortometrajes audiovisuales y exposiciones fotograficas.

En todas estas producciones artisticas se hizo participe a la comunidad en general, con
difusion y participacion activa de ellos. Los informes completos con evidencia,
documentacion y datos totales reposan en los archivos del departamento de Bienestar
estudiantil y secretaria.

z

INFORME FINAL DE EVALUACION DOCENTE
PERIOD TUBRE 2020 A FEBRERO 2021

FECHA: 26/02/2021
EVALUADOR (es): Katiuska Paredes (Vicerrectora) DOCENTES

EVALUADOS: 22 DOCENTES

CODIGO DOCENTE GRAL | ACTV | DOC | INF.Y | PROCES EVA PROM

. MAT. OE-A. L

INICI

AL
TMA Tnlgo. Marlon Alarcén 8 8 18 8 34 12 88%
TCA Tnlgo. Carlos Alin 8 12 24 8 34 11 97%
LA Leandro Apolonio 8 10 18 8 34 11 89%
GA Gustavo Arguello 8 12 19 8 35 10 92%
MAB Mgs. Analia Bermeo 8 9 19 8 35 12 91%




PSC P. Sarah Carrozzini 10 20 34 11 91%
LXC Lcda. Xiomara Crespo 10 23 36 12 97%
MJD Mgs. Jorge Diaz 9 21 35 12 93%
TLF Tnlgo. Luis falconi 5 24 34 8 91%
MAG Mgs. Angie Gonzalez 9 21 34 12 94%
TIH Tnlgo. Jimmy Hacay 10 20 34 12 92%
TRL Tnlgo. Roberto Ledn 10 18 34 9 88%
TMR Tnlgo. Miguel Rodriguez 9 21 32 8 86%
MEL Mgs. Elias Roldan 8 21 27 9 79%
TWM Tnlgo. Willie Merchan 10 17 34 10 87%
EP Efrain Paredes 11 19 35 12 93%
ICP Ing. Christopher Pimental 12 19 35 8 89%
LSP Lcda. Samantha Preciado 10 17 34 10 87%




LCP Lcdo. Carlos Proafio 8 6 17 6 33 10 80%
RQ Roxana Quinde 8 9 24 8 34 10 93%
MLV Mgs. Leyla Velarde 8 12 20 8 35 12 95%
LKV Lcda. Karen Vinueza 8 8 19 8 34 12 89%

Promedio 8% 10% 19.9% | 7.6% 33.9% 10.5% | 90%

ANALISIS ESTADISTICO:

EVALUACION DOCENTE
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PORCENTAJE EVALUACION
X 2 95% Excelente
85%< x < 95% Muy
Bueno
75%< x < 85% Bueno
X<75% Regular

PROMEDIO: 90%

INTERPRETACION DE RESULTADOS POR BLOQUE:




GENERAL:

Este bloque no presenta dificultades ya que se evidencia por parte de los docentes
puntualidad, su presentaciénes mayormente formal, poseen buena vocalizacion, fluidez y
tono de voz adecuado al dictar sus clases.

ACTIVIDAD INICIAL:

En este bloque se evidencia un porcentaje que se mantiene alto a lo largo de los periodos
anteriores. En su mayoria los docentes estan tomando conciencia de la importancia de
realizar actividades iniciales que facilitenun ambiente propicio de aprendizaje.

DOCUMENTACION:

De forma general se ha evidenciado mejoras por parte de los docentes en lo que respecta a
la planificacion de clases, al uso de la plataforma virtual de Google classroom y a la
documentacién requerida en este bloque. Detodas formas, es necesario continuar
trabajando para implementar de forma general la plataforma virtual del IGAD y que los
estudiantes valoren este aporte dentro de su formacion académica.

INFORMACION / MATERIALES Y EQUIPOS:

En este bloque se ha mejorado muchisimo ya que todos los docentes se manejan en sus
clases y han subido al Google classroom sus médulos de aprendizaje con lecturas, pdf,
diapositivas, recursos audiovisuales los mismosque permitiran a los alumnos nutrirse y
continuar aprendiendo fuera del aula de clase.

PROCESO ENSENANZA- APRENDIZAJE:

En este bloque se evidencian cambios significativos en cuanto a la metodologia impartida
por parte de los docentes, se ha buscado no solo explicar los contenidos y que los
estudiantes los reproduzcan sino que sean losmismos estudiantes capaces de descubrir y
experimentar situaciones problematicas en las que encuentren soluciones viables de
aprendizaje. Dentro de la planificacién actual se ha equilibrado el nivel de contenidos
tedricos con las actividades practicas o de taller, de mismo modo se incentiva el trabajo
auténomo y se ha planificado actividades grupales en las cuales interactlien estudiantes
de diferentes cursos y asignaturas.

EVALUACION:

En este bloque es importante trabajar en la forma en que el docente lleva a cabo la
evaluacién de los contenidosy de las actividades practicas planificadas para tal funcién.
Por ello es importante que el docente tome en consideracién la dinamica del salén de
clases, y se le otorgue un peso justo a cada una de ellas, equilibrando asila nota final del
estudiante.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES:

1. Elresultado promedio de las visitas pedagdgicas es de 90% que se enmarca dentro de un
pardmetroMUY BUENO.

2. Seevidencia en cada uno de los bloques mejoras significativas sobre todo en los
aspectos deactividades iniciales y de recursos bibliograficos.

3. Seestarealizando un seguimiento de los casos de estudiantes con inasistencia y bajo



rendimiento académico para buscar alternativas de mejora y solucién de problemas que les
permita continuar suformacién profesional.

Se incorporaron a la Institucién varios docentes para el segundo periodo académico del
2021, entreellos regresaron los docentes Bermeo y Arguello que ya habian laborado con
nosotros en anos anteriores.

Se prescindid de la docente Lcda. Samantha Preciado y el docente Maximo Moran y se
reemplazé porotros docentes para el nuevo periodo académico del 2021



AMBIENTE INSTITUCIONAL

La Pandemia de covid 19 nos dejo a todos un gran aprendizaje sobre la
relacion profesor- alumno. Nos tuvimos que adaptar a la ensenanza virtual y
darnos cuenta q el internet, la virtualidad y las comunicaciones digitales son un
pilar fundamental para la sociedad.

Aprovechando que el campus no se esta utilizando, se dio mantenimiento a los
Laboratorios y Aulas, pintando, reparando y comprando equipos en aulas
laboratorios, talleres etc. que permitan elevar la calidad de la docencia y el
aprendizaje de los estudiantes. A los laboratorios de computacion se les dio
mantenimiento, y se adquirieron los repuestos y equipos necesarios para que
su funcionalidad no se vea afectada en lo mas minimo.

Se procede también a equipar un Nuevo estudio de tv digital con mejoras en
hardware como switchers, luces, microfonos y camaras de tv. Con esto
garantizamos que los docentes puedan grabar sus clases de manera
profesiona, multi camara y con excelente imagen e iluminacion.

Se compra tambien aires acondicionados para varias areas, varios equipos de
video como el dji osmo, el dji mavic, camaras blackmagic, varios lentes y
luces., camaras sony y lentes. Adicionalmente equipos de uso general como,
varias luces led, tripodes, flashes y rebotadores.

Se repotencia el sistema de camaras de seguridad en todas las instalaciones.

En relacion a la funcionalidad y uso de la BIBLIOTECA: Se realizaron cambios
gue permitieron mejorar el ambiente y el uso de la misma.

GESTION ADMINISTRATIVA Y FINANCIERA

En relaciéon al presupuesto del 2021 en las diferentes areas, se lo ejecuto de
forma que tal que la proyeccion fuese la adecuada y lograra el cumplimiento de
metas y objetivos como se lo consiguid. El sustento de lo que a continuacion se
menciona reposa en archivos del IGAD.

ACCION AFIRMATIVA

Como ACCION AFIRMATIVA, es importante resaltar que en el IGAD, partiendo
del valor de la solidaridad, se ha mantenido una politica de cooperacion y
apoyo a los menos favorecidos 0 a quienes en un momento tienen algun tipo



de situaciéon que les dificulta estudiar. Es por ello que se han desarrollado
politicas de apoyo en todas las direcciones.

En relacién a los equipos técnicos para realizar sus trabajos y proyectos, los
estudiantes tienen acceso a todos los equipos con los que cuenta el IGAD,
facilitandoles lo que necesiten para que los puedan hacer sin dificultad.

En relacion a la politica de ayuda y estimulo se lo ha dirigido por un lado con
quienes por diferentes situaciones econdmicas no puedan acceder a alcanzar
su suefio en el IGAD, asi como también a quienes tienen algun tipo de
discapacidad. En esas direcciones se ha programado una politica de becas y
ayudantias que permite con ello ayudar a grupos menos favorecidos y por el
otro motivar a quienes a lo largo de sus estudios logren demostrar niveles de
excelencia o de busqueda de ella.

Es por ello que histéricamente el IGAD ha planteado politicas de becas y
ayudantias que se otorgan en cada periodo lectivo y que a continuacién
detallamos:

BECAS OTORGADAS POR EL IGAD EN UNION CON EL SNNA: El IGAD,
otorga a aquellos estudiantes asignados por el SNNA, becas del 100%, segun
disposicion legal, en el 2021 se tuvo varios estudiantes designados como
beneficiario del SNNA.

REPORTE DE BECAS Y DESCUENTOS

PERIODO ACADEMICO ABRIL 2021 - FEBRERO 2022

Se ha becado y dado descuentos a 122 alumnos.

Asi tambien se debe mencionar que el IGAD subvenciona el 27%
de el valor de la pension a todos los alumnos matriculados en
todas las carreras.

FUENTE:
Departamento Financiero.



EFICIENCIA TERMINAL

RESUMEN ABRIL 2021

El proceso de titulacion de Enero a Diciembre del 2021 conté con pocos
postulantes registrados debido a la pandemia de covid 19 q impidio la
presencialidad y causo estragos graves en muchas familias de los alumnos,
docentes y miembros de la institucion los cuales finalizaron sus examenes
complexivos y trabajos de aplicacion practica. A todos ellos ya se les
procesaron las Actas de Calificaciones de Grado y estan registrados en la
plataforma del SENESCYT.

En este proceso de titulacion se continué con las indicaciones establecidas
anteriormente para coordinar las actividades con secretaria general de una
manera mas eficiente:

1. El proceso inici6 en el mes de Abril, un mes después de haber finalizado
el ciclo académico, para dar espacio para el cumplimiento de los
requisitos del proceso de titulacién: calificaciones completas, proyectos
de vinculacion, pasantias, etc.

2. ElI formato de los trabajos de presentacién practica se continu6

ajustando para aumentar la formalidad en la presentacion de resultados
con estandares de investigacion cientifica.

2.-TABLAS.

La siguiente tabla indica por carrera la cantidad de estudiantes que se

matricularon en los periodos 2021.



ESTUDIANTES MATRICULADOS EN EL PERIODO ABRIL 2021 — AGOSTO

2021
En el ciclo Abril — Agosto 2021

TOTALES

@DAAD @PYRA @FOTO @COM @DIPU

ESTUDIANTES MATRICULADOS EN EL PERIODO OCTUBRE 2020 —

FEBRERO 2021
En el ciclo Octubre 2021 — Febrero 2022



TOTALES

®DAAD @PYRA @ FOTO @COM @DIPU @ POST

Matriculados Abril 2021

MATRICULADOS POR CARRERAS SEGUN GENEROS

COORDINACIONES MUJERES HOMBRES TOTAL
DISENO DE ANIMACION Y ARTE DIGITAL 71 176 247
PRODUCCION Y REALIZACION AUDIOVISUAL 18 67 85
FOTOGRAFIA 4 5 9
COMUNICACION DIGITAL 9 13 22
DISENO GRAFICO PUBLICITARIO 16 10 26
TOTALES 118 271 389

MATRICULADOS POR RANGO DE EDADES

31- 41- 51-

COORDINACIONES <=30 40 50 60 >=61 TOTAL
DISENO DE ANIMACION Y ARTE DIGITAL 254 13 4 2 0 247
PRODUCCION Y REALIZACION AUDIOVISUAL 83 11 1 1 0 85
FOTOGRAFIA 9 1 0 0 0 9
COMUNICACION DIGITAL 24 2 2 0 0 22
DISENO GRAFICO PUBLICITARIO 27 3 0 0 0 26
TOTALES

345 23 7 2 0 389



Matriculados Octubre 2021

MATRICULADOS POR CARRERAS SEGUN GENEROS

COORDINACIONES MUJERES HOMBRES TOTAL
DISENO DE ANIMACION Y ARTE DIGITAL 75 163 238
PRODUCCION Y REALIZACION AUDIOVISUAL 20 59 79
FOTOGRAFIA 7 12 19
COMUNICACION DIGITAL 10 9 19
DISENO GRAFICO PUBLICITARIO 15 9 24
POSTPRODUCCION DE IMAGEN DE CINE Y TELEVISION 0 7 7
TOTALES 127 259 386

MATRICULADOS POR RANGO DE EDADES

31- 41-  51-

COORDINACIONES <=30 40 50 60 >=61 TOTAL
DISENO DE ANIMACION Y ARTE DIGITAL 238 15 4 3 0 238
PRODUCCION Y REALIZACION AUDIOVISUAL 73 12 0 0 0 79
FOTOGRAFIA 16 3 0 1 0 19
COMUNICACION DIGITAL 18 2 1 0 0 19
DISENO GRAFICO PUBLICITARIO 27 2 0 0 0 24
POSTPRODUCCION DE IMAGEN DE CINE Y TELEVISION 4 2 1 0 0 7
TOTALES 335 33 6 4 0 386

2.-CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

Se recomienda realizar el proximo proceso de titulacién similarmente un mes
después de haber finalizado el ciclo académico, para dar espacio para el
cumplimiento de los requisitos del proceso de titulacion: calificaciones
completas, proyectos de vinculacion, pasantias, etc.

El nuevo examen complexivo tuvo resultados positivos para la eficiencia del
proceso al obtener resultados automatizados inmediatos y detallados, sin
embargo se presentaron casos en los que los postulantes no siguieron las
instrucciones para enviar los resultados del examen y un caso presentd
inconvenientes técnicos en la PC.



Se recomienda mantener alerta a los docentes responsables de supervisar la
rendicion de los examenes complexivos, para evitar que los postulantes se
retiren del examen sin haber enviado sus resultados.

INVESTIGACION

Partiendo de la premisa que la Investigacidbn en los Institutos Superiores
Técnicos y Tecnoldgicos de arte debe tener un tinte diferente enfocando los
perfiles de los profesionales que se estan formando y realzando la mision,
vision y objetivos de cada Institucion Educativa; el IGAD que es un Instituto
enfocado fundamentalmente a carreras artisticas, contempla areas de
investigacion que promuevan las innovaciones artisticas y el aporte social y
cultural enfocadas a cada linea de conocimiento, arte y tecnologia hacia la que
apunte cada una de las carreras que se imparten en la institucion.

En el caso particular del IGAD, la investigacion exige una constante innovacion
artistica y cultural que esté acorde con las tendencias actuales y que responda
a la situacion socioeconémica del pais. Desde esta perspectiva la Investigacion
en el IGAD desde el 2014 ha estado enfocada en diferentes &reas.

Como parte del proceso de investigacion en el IGAD se promovié la utilizacion
de los recursos que se tienen para generar un compromiso social que nutra al
publico en general y genere producciones creativas en el area audiovisual.

Muchas de las producciones artisticas audiovisuales fueron creadas como
proyectos de investigacion con aporte social, cultural y artistico.

Todo lo anteriormente explicado y descrito reposa en el IGAD en archivos que
lo respaldan integramente.

Para el proceso de SOCIALIZACION de la rendicion de cuentas 2021, se
establecen las siguientes acciones:

1. Enviar informe a las instancias reguladoras de la Educacién Superior:
CES, SENESCYT, CACES.

2. Realizar una rendicion de cuentas de manera publica en linea via zoom.
Invitando autoridades de diferentes IES, comunidad educativa del IGAD,
exalumnos, padres de familia, empleadores, etc.

3. Publicar en la Pagina Web del IGAD el informe completo para que todo
aquel que lo desee revisar tenga acceso.









Estructura de investigaciéon

Introduccién

Es bien conocido que los docentes investigadores deben generar
produccion cientifica de acuerdo a los lineamientos de los Organismos de
Control.

La pertinencia con las Carreras ofertadas y con el Plan Nacional del
Buen Vivir, es fundamental cuando hablamos de estructura de investigacion,
gue nos oriente la ruta por la cual debemos seguir.

Los docentes titulares de medio tiempo y tiempo completo son los
llamados en esta Institucion, a generar Produccion artistica, de tal forma que
cumplamos con todos los lineamientos de los Organismos de Control.

Referencias

El Reglamento de Carrera y Escalafon del Profesor Investigador de la
Educacién Superior, asi como el Régimen Académico son la base para definir
la estructura de investigacion de IGAD-

Carreras ofertadas
El IGAD cuenta con carreras vigentes habilitadas para entrega de titulos las

mismas que son:

a) Fotografia con nivel equivalente a Tecnologia Superior;

b) Disefio Publicitario con nivel equivalente a Tecnologia Superior;

c) Disefio de Animacién y Arte Digital con nivel equivalente a Tecnologia
Superior;

d) Produccion y Realizacion Audiovisual con nivel equivalente a Tecnologia
Superior; y,

e) Comunicacioén Digital con nivel equivalente a Tecnologia Superior.

Esta estructura también servird de base para las carreras que se disefien y

aprueben por el CES en el futuro

Lineamientos y politicas

Los procesos de investigacibn necesitamos socializarlos desde la
estructura de investigacion hasta la demostracion de la produccién cientifica
creada.

Para encontrar el punto de partida debemos enfocarnos en solucionar
los problemas de la sociedad articulando, estos factores, con las carreras
ofertadas por el IGAD, el Plan Nacional del Buen Vivir y la Matriz Productiva.

Cabe recalcar entonces que lo primero que se debe hacer es definir las
lineas de investigacion sobre las que versara la produccion cientifica, para lo
cual se hizo un analisis de los problemas de la sociedad relacionados con los
perfiles de egreso de las carreras que tenemos, y en funcién de ello definimos
las mismas.



Nuestro objetivo es solventar la problemética de las empresas en
relacion a la investigacion, desarrollo de procesos y mejoramiento continuo.

El IGAD se compromete apoyar en todos los procesos de investigacion
gue realice la institucion asignando tiempo y recursos econémicos a los actores
del proceso. En este caso a los docentes y estudiantes.

Lineas de investigacién

1.- Responsabilidad social y empresarial.- Articulada al objetivo 8 del Plan
Nacional de Desarrollo

2.- Innovacion tecnoldgica en el ambito artistico.- Articulado al objetivo 5 del
Plan Nacional de Desarrollo.

3.- Produccién técnica en el ambito artistico.-Articulado al objetivo 5 del Plan
Nacional de Desarrollo

4.- Procesos multimedia.- Articulado al objetivo 5 del Plan Nacional de
Desarrollo.

Definicion de los ejes transversales sobre los que versara la estructura de

investigacion

a) El primer eje transversal es la publicacion de articulos en la revista

institucional “KAPCHIY” con cédigo ISSN.

b) El segundo eje transversal es la generacion de produccion artistica

c) El tercer eje transversal es la generacion de proyectos de investigacion

Generacioén de publicaciones

El procedimiento para la generacién de publicaciones se lo realiza de la

siguiente manera:

v Los docentes titulares son los encargados de realizar las publicaciones.

v' Se elabora el articulo en revista “KAPCHIY” basado en la linea de
investigacion y la necesidad de la sociedad, articulado a cada una de las
carreras que oferta el IGAD.

v' Una vez elaborado pasa por una revision interna de los miembros de la
comision académica del IGAD en la cual se revisa fondo y forma, para
enviar a la revista KAPCHIY institucional con cddigo ISSN para su
publicacion.

Formato con el cual se elabora publicaciones para indexacion
i. Titulo de la contribucion en idioma espariol

- Primer Autor®, Segundo Autor?, Tercer Autor®

iii. Afiliacién Autores, correo electronico.

V. Resumen

El resumen debe estar adicionalmente traducido al inglés con una extension
entre doscientas (200) y trescientas (300) palabras; asimismo debe contener
entre tres (3) y cinco (5) palabras clave en cada uno.



El resumen debe contener: objetivo, metodologia y conclusiones.
V. Palabras claves

Vi. Abstract

vii. Keywords

viii.  Introduccion

iX. Métodos

X. Resultados

XI. Conclusiones

Xil. Referencias bibliograficas

Generacioén de produccion artistica
EvalUa la produccion artistica de los docentes titulares y estudiantes del

Instituto. Se consideran procesos de creacién artistica y produccién cultural y
creativa de obras, bienes y servicios artisticos y culturales, los siguientes:
Investigacion, creacion, produccion, circulacion, clasificacion, distribucion,
promocién, acceso a otros a partir de su generacion, 0 reconocimiento por
parte del CES.
Formato con el cual se elaborara la produccion técnica

El formato que se seguira sera el siguiente:

Tema

Ambito de aplicacion

Justificacion

Desarrollo de la propuesta artistica

Aplicacion de la propuesta en el ambito laboral

Generacion de proyectos de investigacion

Evalla la intensidad de la actividad de investigacién e innovacion en el
instituto, tanto en su perfil especifico como en el campo de la pedagogia, por
medio de los proyectos de investigacion o innovacién ejecutados o en
ejecucion en el periodo de evaluacion.

Los proyectos deben, preferentemente, formar parte de las lineas de
investigacion articuladas con el plan estratégico de desarrollo institucional. Son
elementos basicos de un proyecto de investigacion e innovacion: titulo,
objetivos, antecedentes, rusticacion, marco tedérico (revision bibliogréfica,
estado del arte, etc., segun el formato adoptado), metodologia (materiales y
métodos en otros formatos), responsable y participantes, cronograma (plan de
trabajo en otros formatos), presupuesto, bibliografia y anexos si se requirieren.
Deben existir los documentos con los resultados de los proyectos concluidos,
asi como los reportes de avance de los proyectos en ejecucion.

Formato de la estructura de los proyectos de investigacion
i. Titulo
ii. Objetivos



iii. Antecedentes

iv. Justificaciéon

v. Marco teérico (revision bibliografica, estado del arte, etc., segun el formato
adoptado)

vi. Metodologia

vii. Responsables y participantes

viii. Cronograma ( plan de trabajo en otros formatos)

iX. Presupuesto

X. Bibliografia

Xi. Anexos

Explicacién de cada uno de los requisitos

v' Antecedentes: debe tener un minimo de hojas, o al menos una hoja, y se
refiere a lo que se ha escrito sobre el tema antes escogido.

v Justificacion: es el porqué del tema, el para qué del tema.

v' Marco teérico: es la bibliografia de las dos variables correlacionadas en el
titulo o tema, y debe tener un minimo de hojas, por lo menos una hoja.

v' Metodologia: se desarrolla el trabajo de investigacién como tal es el meollo
del asunto, es decir el desarrollo de la investigacion, aqui esta el verdadero
trabajo, debe haber tablas, estadisticas, hipétesis, demostracién de la
hipotesis, encuestas etc.

Proceso de produccién del conocimiento e investigacion IGAD

1. Propdsito

Realizar estudios metddicos para probar una hipétesis o responder a una
determinada pregunta, a través de un proceso experimental; con el fin de
aportar nuevos hechos, datos o relaciones en cualquier ambito del
conocimiento cientifico.
2. Alcance

Aplica a todas las iniciativas de investigaciéon académica de los docentes y
estudiantes del Instituto Superior Tecnoldgico Grafico de Artes y Ciencias
Digitales
Lider del proceso
Coordinador Académico.
3. Definiciones
Produccién de conocimiento artistico.- Conjunto de actividades de investigacion
gue genera publicaciones, produccién técnica artistica y proyectos de
investigacion e innovacion.



Investigacion.- Conjunto de pasos que profundizan en el estudio de una
disciplina, generando nuevos conocimientos.

Articulo indexado.-Trabajo de investigacién que ha pasado por un proceso de
seleccién, analisis por parte de entes expertos y cumple con criterios de
calidad.

Articulo no indexado.-Trabajo de investigacion que ha pasado por un proceso
de seleccién, analisis por parte de entes expertos.

4. Politicas
Las producciones de conocimiento artisticas deberan estructurarse como
minimo, de la siguiente manera:

vi. Tema
vii.  Ambito de aplicacion

viii.  Justificacién

ix.  Desarrollo de la propuesta artistica

X.  Aplicacion de la propuesta en el ambito laboral
La produccién de conocimiento artistica debera disefiarse para:
a) Disefio, direccion y ejecucion de proyectos de investigacion teérica y analitica;
b) Investigacion artistica; y,
C) Produccioén artistica

Los docentes titulares deberan dedicar por cada hora de clase que imparta al

menos una hora semanal a actividades de docencia que incluye la produccién de
conocimiento.
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Analisis estadistico de alumnos del Instituto IGAD.
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INFORME DEL TEST DE ORIENTACION VOCACIONAL
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO GRAFICO DE ARTES Y CIENCIAS
DIGITALES
Se realizd un test de orientacion vocacional a estudiantes de primer ciclo del Instituto
Superior Tecnoldgico Grafico de Artes y Ciencias Digitales en sus cuatro carreras:
Disefio de Animacion y arte digital, Produccion y realizacion audiovisual, Comunicacion
digital, Disefio Publicitario. El objetivo del mismo fue poder guiar al estudiante al
conocimiento de sus habilidades, actitudes y competencias, asesorandoy

acompafandolos en la transicion del proceso escolar a la formacion profesional e



inserciéon al mundo laboral. Ademas de reflexionar sobre los intereses individuales a

partir del conocimiento de las actividades que mas les agraden y la relacion con la

eleccién vocacional.

Dicho test se aplicé durante las primeras semanas de clases del periodo Octubre 2021

a Febrero 2022 de acuerdo al siguiente cronograma:

Fecha de aplicacion NUmero de FORMATO Carreras
estudiantes
Diciembre/2021 43 estudiantes GOOGLE DAA
14 estudiantes FORMS PRA
6 estudiantes DIGITAL COM DIG
16 estudiantes Modalidad virtual | DP

El test comprendid tres secciones: Datos Personales, Personalidad, En el area
Laboral.

En cuanto a los DATOS PERSONALES se pregunt6 sobre la edad y colegio o
institucién educativa asistida anteriormente.

De los 79 estudiantes que comprenden el primer ciclo en las cuatro carreras del IGAD
79 estudiantes realizaron el test de orientacion vocacional.

Podemos ver que el 62% es decir 49 son hombres y el 38% restantes son mujeres, es
decir 30.

GENERO

" HOMBRES = MUJERES -



Asi también podemos observar que la edad de los estudiantes del primer ciclo, en su
mayoria oscila entre los 16 y 19 afios en un 44% es decir 35 estudiantes. Entre 20 y
25 afos se encuentra el 42% es decir, 33 estudiantes. Entre 26 y 30 afios
encontramos un 9% es decir 7 estudiantes. Y mayores de 31 afos 4 estudiantes, un
5%.

EDADES

4

3

"DE16A19 ®=DE20A25 DE26A30 =MAYORDE 31

Entre los estudiantes que vienen de un colegio particular encontramos al 71%. El 27%
viene de un colegio fiscal. Y a penas 2 estudiantes vienen de un colegio fiscomisional,
es decir el 2%. Asi también podemos observar que 52 de los estudiantes nuevos
vienen de diferentes Universidades e Institutos de la ciudad.

De los 79 estudiantes de primer ciclo el 54% se encuentra matriculado en la carrera de
Disefio de animacién y arte digital, es decir 43 estudiantes cursan dicha carrera. El 18%
estd matriculado en Produccion y Realizacion Audiovisual, es decir 14 estudiantes. El
8% se encuentra matriculado en la carrera de Comunicacién Digital, es decir 6
estudiantes. Por ultimo el 20% es decir estudiantes se encuentran matriculados en la

carrera de Disefo Publicitario, es decir 16 estudiantes.
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En cuanto a la segunda seccion del test PERSONALIDAD se realizaron 9 preguntas
con la finalidad de conocer mas las caracteristicas y el perfil del estudiante.

En su gran mayoria (86%) los estudiantes de las cuatro carreras del IGAD se
consideran personas creativas y con ideas originales. Asi también, el 91% se
consideran personas que pueden expresar facilmente sus pensamientos, emociones e

ideas con palabras.

CREATIVIDAD

Por otra parte, la mayoria de estudiantes (51%) se percibe con un pensamiento

organizado y sistemético, capaz de hacer esquemas mentales. El 46% de los



estudiantes consideran que son personas sensibles y desenvueltas a los cuales no les
cuesta la convivencia con otros, aunque sean totalmente desconocidos.

Una competencia fuertemente predominante entre los estudiantes es la capacidad de
imaginacion, ya que el 82% es decir estudiantes consideran que lo son a la hora de

expresar sus ideas y emociones.

CAPACIDAD DE IMAGINACION

14
S

65 : NO

En cuanto a la capacidad de tomar decisiones, competencia que no solo requiere por
parte de la persona poder comprender la situacidbn que se presenta, sino también
analizar, evaluar, reunir alternativas y considerar las variables para finalmente poder
seleccionar la accion que se va a realizar. Esta habilidad ofrece a las personas
herramientas para evaluar las diferentes posibilidades, teniendo en cuenta,
necesidades, valores, motivaciones, influencias y posibles consecuencias presentes y
futuras. Entre los estudiantes del IGAD el 51% es decir, 40 estudiantes perciben que
no les cuesta tomar decisiones importantes.

Asi también el 62% percibe que necesita constantes desafios, pues se consideran
personas emprendedoras, con capacidad de ver oportunidades, perseverantes, capaz
de asumir riesgos, respetar compromisos entre otras. Una persona emprendedora es
una persona valiosa con valores, porque genera valor en las actividades que realiza,
cualesquiera sean éstas.

Estas caracteristicas estan en el ambito de las actitudes del “ser” mas que en el ambito
de las aptitudes del “saber hacer”. Por lo tanto, ser emprendedor es simplemente ser
emprendedor, se trata de sofar, actuar y comportarse como tal. En suma es un estilo
de vida particular que presenta dos caracteristicas exclusivas: creatividad y la vision de
futuro o capacidad de anticipacion.



El 62% de los estudiantes le interesan las actividades de administracion en que pueden
dirigir, planificar y organizar, competencia que les permitira lograr los objetivos y metas
de manera eficiente y eficaz.

En general, el 25% de los estudiantes perciben que serian reconocidos por su
capacidad para trabajar en equipo, solo un 42% prefiere trabajar solo. El 20% de los
estudiantes perciben que serian mas reconocidos por su capacidad para formular y
gestionar proyectos. Apenas un 9% de ellos percibe que serian mas reconocidos por
su capacidad para gestionar el tiempo. Un 22% Generar interés masivo por medio del
internet. Y el 24% convertir ideas en bocetos.

En referencia a la tercera seccion del test, EN EL AREA LABORAL los estudiantes
contestaron 9 items acerca de las posibles situaciones laborales en las que se sienten

mas afines.

e Sijtuacion No. 1

Al integrar un grupo de trabajo grabando un corto: El 30% de los estudiantes prefirid
editar el video, el 18% realizar actividades de produccién como conseguir locaciones,
vestuarios, actores, equipos. El 16% prefirié utilizar la camara e iluminar. Y el 13%
prefiere manejar estrategia de comunicacién y promocion del proyecto. El 23% prefiere

elaborar el storyboard.



SITUACION NO.1
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e Situacion No. 2

Entre las siguientes actividades escogeria: El 30% hacer una animacion en 3D, el 24%
de los estudiantes escogié grabar una pelicula, el 13% hacer una sesién fotografica, y
el 14% manejar cuentas de redes sociales comerciales. El 19% prefiere promocionar

una marca.

SITUACION NO.2
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e Sjtuacion No.3

Entre diferentes trabajos profesionales: el 29% escogio hacer efectos especiales en un
comercial, el 16% dirigir un programa en un canal de TV, el 22% tomar fotos, retocar



imagenes para una revista, y el 23% prefiere ser el community manager de una marca

importante. EL 10% escogio dirigir una campafia.

SITUACION NO.3
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e Situacion No. 4

Sobre colaborar dentro de un estudio fotografico: el 22% prefiere iluminar, tomar las
fotos y dirigir a los modelos; el 30% prefiere retocar y editar las fotos finales. Mientras
que el 8% prefiere conseguir los modelos, ropa, accesorios. También el 20% subir y
promocionar los resultados en las redes sociales. Encargarse de la direcciéon de arte, el
20%.

SITUACION NO.3
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e Situacion No. 5

Elegir entre 3 trabajos de freelance para el mismo fin de semana: el 11% prefiere ser
asistente de rodaje en un comercial; el 41% prefiere disefiar un logo y pagina web; el
33% elige fotografiar y documentar un evento, y el 5% cubrir un evento importante via
redes sociales. El 10% prefiere hacer una campaia pautada en redes sociales para un evento.



SITAUCION NO. 5
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e Sijtuacion No. 6

Al trabajar en equipo prefiere encargarse de: el 34% de los estudiantes prefieren
generar el concepto creativo, el 9% iluminar el set de grabacion, con un porcentaje
similar el 14% prefiere conseguir una locacién para una grabacién, y el 23% crear
interés masivo por medio del internet. EI 20% prefiere manipular los distintos aspectos

de una imagen y desarrollar el aspecto creativo en relacién al disefio publicitario.

SITUACION NO. 6
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e Situacion No. 7

Escoger la opcion que mejor lo describa: el 40% de los estudiantes se siente mas
coémodo al momento de trabajar en su computadora creando y disefiando por medio de

imagenes; el 22% se siente mas cdmodo en exteriores capturando las imagenes de



personas, paisajes 0 momentos; el 14% se siente mas comodo hablando con la gente,

resolviendo problemas o desarrollando proyectos, y el 9% se siente mas comodo,

escribiendo ideas, armando campafas de comunicacion. El 9% se siente mas comodo,

trabajando en campafnas publicitarias y disefiando empaques y manuales de disefo

corporativos.
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e Sijtuacion No.8

SITUACION NO. 7
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Me visualizo en el futuro como: el 16% de los estudiantes se ve ocupando el cargo de

director de arte en una agencia; el 6% como gerente de produccion de TV, el 15%

como director de fotografia, y el 14 % como director de comunicacion digital. EI 49%

como director de arte de una agencia publicitaria o de disefio gréfico.
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e Sijtuacion No. 9

SITUACION NO. 8
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Intereses en cuanto a capacitacion: el 47% quiere recibir capacitacion en disefio grafico
y animacion 3D; el 5% se encuentra mas interesado en escritura de guion; el 16% en
fotografia publicitaria y el 10% desea realizar la redaccion creativa. El 22% le gustaria

disefiar envases, etiquetas, logotipos y empaques.

SITUACION NO.9
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CONSIDERACIONES FINALES

El test permiti6 comprobar que en su mayoria los estudiantes hicieron una eleccién
acertada de las carreras escogidas dentro del Instituto y que estas iban de acuerdo a
sus intereses, habilidades y competencias adquiridas.

En una primera evaluacién de los resultados, se seleccioné a los posibles casos en que
se encontré diversidad en las respuestas del estudiante en cuanto a las carreras
mencionadas dentro del IGAD. Por consiguiente se buscd conversar con 37
estudiantes para de forma individual conocer cdmo se sentian y qué percepcion tenian
al cabo del tercer mes en modalidad virtual, asi como también darles a conocer el perfil
del estudiante de cada una de las cinco carreras antes mencionadas y orientarlos para
gue se sientan seguros de su correcta eleccion profesional. Ademas de que sintieron
todo el respaldo que el departamento académico podia brindarles.

De los 37 estudiantes con los que se conversod posteriormente fueron:

e 8 estudiantes eran de la carrera de Produccién y Realizacion audiovisual los
cuales estaban indecisos por tomar la carrera de Fotografia pero al cabo del
tercer mes confirmaron que se encuentran a gusto con la decision tomada.

e 15 de la carrera de Disefio de animacion y arte digital los cuales estaban

indecisos con la carrera de Produccion y realizacion audiovisual, Comunicacién



digital, Fotografia y Disefio publicitario al cabo de este tercer mes nos
confirmaron que se encuentran contentos con lo trabajado hasta el presente.
e 3 de la carrera de Comunicacion digital los cuales estaban indecisos con la
carrera de Produccidn y realizacion audiovisual, Fotografia y Disefio publicitario.
e 11 de la carrera de Disefo publicitario los cuales estaban indecisos con la
carrera de Produccion y realizacion audiovisual, Comunicacion digital, Fotografia
y Disefio y animacion al cabo de este tercer mes nos confirmaron que se

encuentran contentos con lo trabajado hasta el presente.

Se puede, con todo lo anteriormente expuesto, confirmar una vez mas que el Instituto
Superior Universitario Grafico de Artes y Ciencias Digitales IGAD, continla
manteniendo un posicionamiento en el medio y una aceptacion social en todas las
actividades que se programan y que la imagen positiva y reconocida que tiene le abre
las puertas en cada campafa que inicia, en cada evento que promueve y en cada
aporte investigativo que emprende. Desde este lugar también se nos solicita soporte
técnico, humano y académico pues el medio en general tiene absolutamente claro que
el “IGAD”, responde a su Misiéon, Visién, Objetivos, Valores y propdsitos claros y
enmarcados en un ambito de integridad y apego a sus principios y valores éticos.

4.

Dr. Efrain Paredes
Rector IGAD



